- ett cdventyr till Den svarta draken for ungdomar och vuxna

Intro

Materialet du haller i din hand &r ett bokéaventyr eller ett forenklat bordsrollspel. Vi vill lyfta
viktiga fragor om droger, alkohol, tobak, manniskovérde, rasism, grupptryck och tillsammans
diskutera manga viktiga dilemman och fragestallningar. Det ar riktat till dig som ar ungdom,
ung vuxen, vuxen eller foralder.

Drakriddarnas hemlighet ingér som en del i serien ”Den svarta draken”. Utdver Drakriddarnas
hemlighet bestar “Den svarta draken” av tre dventyrsbocker riktade till barn i dldrarna 9-12 ar.
| Slottet pa Valdor, Drommarnas stad och Drakarnas & far vi félja en grupp ungdomar som
rakar i klorna pa ett gang skrupellésa droghandlare. Du kommer hér att fa uppleva “Den
svarta draken” ur ett annat perspektiv och se berittelsen frén ett annat hall.

Var med och spela det spannande rollspelet med ett dventyr vinklat for unga vuxna och for
foréldrar. Folj med i kampen mot den farliga brottsorganisationen ”Den svarta draken”. Var
med och leta reda pa de bortrévade barnen och ungdomarna. Fundera kring olika
fragestéllningar och lev dig in i berattelsen.

Om du har ett barn som fatt uppleva nagon av de andra delarna kan du genom att spela
Drakriddarna fa en introduktion till vad ditt barn fatt vara med om. Delarna kan ocksa spelas
separata, fristdende fran varandra och upplevas som en helt egen berattelse.

| sagorna levde alverna i tusentals &r. Aven om en alv har levt lange enligt manniskors satt
att se sa raknas de som unga alver. I detta rollspel far du méta alver och manniskor och
manga spannande karaktarer. Genom karaktarerna vill vi ocksa lyfta tankar och funderingar
som ligger néra oss i var egen tid.

Ni sitter tillsammans runt ett bord. Ni har tjugosidiga tarningar, pennor, suddigum och
rollformul&r. Ni bestdimmer tillsammans vem som ska vara spelledare och spelledaren laser
berattelsen och ser till att ni tar er framat i handlingen. Den personen ansvarar ocksa for
kungens handlingar. Man kan ocksa férstas dela pa den uppgiften om alla vill ha varsin
karaktar. Ni kommer lite senare att fa vélja en av 10-12 rollpersoner som ni ansvarar for under



spelets gang. Tva av rollpersonerna har ingen egen bild, men kan véljas om det ar fler som vill
vara samma person.

OBS

I spelet kan det komma till strid. Om det blir strid anvénder ni stridstabellen som finns med i
spelet. Om du vill véalja nagot annat alternativ &n strid sa har du sakert nagon formaga som du
kan anvanda dig av som t.ex. charma, prata om ingenting, forhandla, dansa, spela & sjunga,
klattra och hoppa, akrobatik, bluffa, sabotage, bygga & surra, rida. For att anvénda din
formaga behdver du sla ett slag med en 20-sidig tarning. Lagg till din totalbonus pa din
formaga och se om du lyckas komma 6ver 20.

Nu kan spelet borja!

BHilspingar YV avia -~ Apvdreas Qovvedal




Drakriddarnas
Aemlighet

Lt aventyr till Den svarta deaken

Fov ungdomar och vuxna



Kapitel 1

101
(Man kan valja rollpersoner antingen nu eller sa vantar man till avsnitt nr. 102. Om ni vill s&
kikar ni redan nu pa rollbeskrivningarna pa 102.)

Radsmétet

Start. Ni har kommit till Valdors slott och det ar dags for det stora radsmatet, ni gar in genom
slottsporten. Slottet ar byggt av sten och pa vaggarna hanger vavda bonader i varma farger. En
betjant leder er uppfor trappan, genom en korridor och in i ett rum. Har i rummet finns ett
stort bord i morkt snidat trd och tretton stolar. Ni &r 10 ungdomar och vuxna som kommer in i
rummet. Ingen av er kdnner nagon av de andra. Det ar forsta gangen ni traffas. Kung
Valdarion reser sig upp, gar fram och hilsar pa er: ”Vilkomna till Valdors slott. Varsdgoda
och sla er ner hir vid bordet.” Ni slar er ner pa varsin stol och kungen sétter sig vid ena
kortdndan av bordet. Han rullar upp en stor bokrulle framfor sig och tittar ner i bokrullen en
kort stund innan han lyfter blicken till er och bdrjar tala.

”De flesta av oss som finns hir idag har forlorat nagon som vi dlskar och bryr oss om. Nagra
av er har rest langt och andra ar Valdorbor. Manga av Valdors barn och ungdomar har blivit
kidnappade och bortférda av Den svarta draken. En del av er har kommit till mig och bett om
hjélp att hitta de saknade och er andra har jag skickat efter for att vi behover er hjélp. Det ar
brottsorganisationen ’Den svarta draken” som ligger bakom det som har hint. Det har pagatt
under en langre tid men det &r forst nu som vi har fatt upp 6gonen for det. Jag har skickat ut
spioner for att ta reda pa vad det & som har hant och de har rapporterat tillbaka till mig.
Sparet leder till Drommarnas stad pa andra sidan havet.

Jag har en historia som liknar er. Mina barn kom och ville prata om nanting viktigt, jag hade
inte tid att lyssna. Jag och drottningen holl pa med forberedelser infor den stora slottshalen,
stadsbesok och tornérspel. Hade vi bara haft tid att lyssna hade det hér aldrig hént. Jag tror att
de ville beratta om de fraimmande ungdomar som fanns har pa 6n och om Den svarta draken.

Jag har borjat planera ett rdddningsuppdrag och jag har kopt ett skepp som kan fora oss till
Drommarnas stad. Vi ska radda kungens barn men ocksa alla de andra bortrévade barnen och
ungdomarna fran Valdor. Jag behdver er allihop, dels for att ni ar djupt engagerade i de som
har forsvunnit och dels for att ni ar utbildade och skickliga. Ni &r de allra bésta. Ni &r alla
kallade att folja med pa det farliga raddningsuppdraget. Vi kommer att métas av stora faror.
Men jag vet att vi tillsammans kommer att klara av det och jag hoppas att ni alla vill anta
utmaningen. Ga vidare till avsnitt nr. 102. (Om ni redan valt rollpersoner kan ni ga vidare
direkt till avsnitt nr. 201.)

102

Presentation

”Jag vet vilka ni 4r men ingen av er andra kdnner nigon runt det hér bordet. Sa jag tycker att
vi presenterar 0ss”.

Las upp rollbeskrivningarna pa alla rollpersoner och darefter véaljer alla varsin rollperson.



Kort beskrivning av rollpersonerna:
Lauraneg, ar 115 ar gammal och en skogsalv fran alvriket Eldaris. Hon &r elitjagare. Laurané

ar ute pa uppdrag av alvernas kung fran alvriket Eldaris och ska radda barnen och
ungdomarna som ér tillfangatagna av Den svarta draken.

Elron Sindanarié ar 120 ar gammal och en skogsalv fran alvriket Eldaris. Han ar ocksa
elitjagare. Han ar ute pa uppdrag av alvernas kung fran alvriket Eldaris och ska radda barnen
och ungdomarna som ér tillfangatagna av Den svarta draken. (saknar en bild men gar att
anvanda sig av om fler vill vara alver.)

Riddar Eredor &r 45 ar och ansvarig for Valdors slottsridare, skicklig pa svardsfaktning, en
bra ryttare och van att leda soldater. Han ar bror till kung Valdarian. Hans uppdrag &r att leda
den stora raddningsexpeditionen for att hitta de forsvunna ungdomarna och hans brors barn.

Telix &r 18 ar och har upptratt som gycklare pa cirkus sedan han var barn. Han &r van att
upptrada pa stora scener och olika vardshus vérlden 6ver. Han ar en skicklig akrobat och
alskar djur. Telix har sokt upp kungen eftersom hans tvillingbror Tarid har férsvunnit och han
vill hitta honom.

Rausir ar 39 ar och en skicklig viltjagare. Han &r van att smyga, spara och ta sig fram i svar
skog. Rausir ar skicklig pa att hantera pilbage. Han vill hitta sin son Telgo som ar férsvunnen
och kungen har bett honom att félja med pa raddningsuppdraget.

Sidella ar 42 ar och en kand handelskvinna, foretagsledare och mamma. Hon ar en rik
kopkvinna fran Vendalien. Sidella &r just nu pa Valdor med sitt handelsskepp for att salja
varor. Hennes dotter Tinja har blivit kidnappad och hon har gatt till kungen for att fa hjalp.
Sidella kan satsa alla sina pengar bara Tinja far komma hem igen.

Pelenora ”Sparven” r 17 ar och bor pa Valdor. Hon & medlem i en tjuvliga och &r en av
stadens tjuvar. Sparven ar skicklig pa att stjala ur fickor men ocksa klattra pa husvéaggar och ta
sig in i hus. Kungen har gett amnesti till alla brottslingar som kan bidra med nagot i kampen
mot den Svarta draken darfor har hon trétt fram och ar med i raddningsstyrkan. Kungen har
fragat henne om hon vill folja med pa raddningsuppdraget.Hon vill hjalpa sin van Lilli som
har blivit bortford av Den svarta draken.

Lord ”Skuggan” (Masterskuggan) ar 20 ar och bor pa Valdor. Han &r medlem i en tjuvliga
och &r en av stadens tjuvar. Han ar skicklig pa att ta sig in i hus och klattra pa husvaggar. Han
ar bra pa att smyga och ar ocksa en skicklig ficktjuv. Kungen har gett amnesti till alla
brottslingar som kan bidra med nagot i kampen mot den Svarta draken darfor har han tratt
fram och &r med i raddningsstyrkan. Kungen har fragat honom om han vill félja med pa
raddningsuppdraget. Skuggan inser att han pa det sattet har chans att bli frikand fran sina
brott och har lovat att hjalpa till. (saknar en bild men gar att anvanda sig av om fler vill vara
en tjuv.)

Brond ar 19 ar, stadsvakt och bor pa Valdor. Brond ser som sin uppgift att skydda staden
Valdor mot faror. Bronds flickvén Della har blivit bortford av Den svarta draken och han har



sokt hjalp hos kungen for att fa hjalp med att hitta Della. Kungen har bett Brond att vara med
pa raddningsuppdraget eftersom han ar enormt skicklig pa svardsfaktning

Allinor &r 38 ar, farmare, miljokampe och mamma. Allinor arbetar pa en gard utanfor Valdor
med bade djur och akermark. Hon har alltid tankt att det &r viktigt med miljofragor och att
leva i solidaritet med naturen. Allinor har sokt upp kungen for att fa hjalp med att hitta sin
bortrévade dotter Mindra. Hon kan bidra med mat och fornddenheter pa resan och kungen har
bett henne att hjalpa till med raddningsuppdraget.

Eselda ar 19 ar och Eldariens skickligaste sjokapten. Eselda bor i en liten stuga pa Valdor.
Eseldas pappa var piratkapten och hon &r uppvéxt pa havet med piraterna men hon har valt ett
annat liv och vill inte bli som sin pappa. Kungen har sokt upp Eselda och bett att hon ska félja
med krigsfartyget som kapten och rddda ungdomarna. Eselda har tackat ja till uppdraget och
hon vill ocksa radda sin pojkvan Xifor som har forsvunnit.

Tamil &r 52 ar, batbyggare, sjoman och pappa. Tamil ar en skicklig sjoman och har byggt
batar i i Eldarien i hela sitt liv. Han har arbetat pa olika skepp under manga ar. Just nu arbetar
Tamil for kungen pa Valdor. Hans dotter Melinda har forsvunnit. Kungen har gett honom i
uppdrag att folja med pa krigsskeppet for att radda de forsvunna ungdomarna. Tamil har stor
batvana, ar skicklig pa att lasa sjokort och van att ta sig fram i svara stormar.

Forsok hitta en rollperson du gillar och som du vill gestalta. Om ni vill kan ni ocksa valja en
ledare for gruppen. Flera av rollpersonerna &r vana att fora befal men den som har mest
erfarenhet ar riddar Eredor. Nar ni ar klara gar ni sedan vidare till avsnitt nr. 201

Kapitel 2

201

Uppdraget

Kungen fortsétter sin berittelse: ”Det finns en brottsorganisation som kallar sig for ”Den
svarta draken”. Vi vet 1 nuldget inte namnen pa ledarna och hur méanga de &r. Vi tror att ”"Den
svarta draken” finns i flera olika lander. Det har framkommit uppgifter om att de haller till i
”Drommarnas stad” och pd ”Drakarnas 6” men att de har folk dven hér pd Valdor. ”’Den svarta
draken” handlar med slavar och drakeld. Drakeld blir man véldigt snabbt beroende av. Den
forsta tiden mar den som tar Drakeld bra, man kanner sig stark och oslagbar och det ar darfor
det ar sa latt att bli beroende. Men ganska snart bryter drakelden ner kroppen. Om man tar for
mycket drakeld pa en gang kommer man inte att 6verleva. Man blir djupt paverkad och det
fungerar som ett gift i kroppen. Man blir beroende och det ar nastan omojligt att sluta.
Tankeverksamheten stors ut, kroppen bryts ner men den som tar drakeld mérker inte av det
utan upplever fortfarande att det ar bra och nyttigt. Kroppen bryts ner av &mnet och det leder
till slut till en for tidig dod”.

Vi bryter for ett kort samtal om droger. Om man vill kan man ocksa lagga detta samtal efter
rollspelet.



Samtalsfragor - Fragor att diskutera i fem minuter. Valj ut nagra av fragorna.

Ni kan vélja att antingen diskutera fragorna genom nagra samtalsfragor eller genom
nagra ja-nej-ibland fragor beroende pa vad gruppen tycker bast om.

Drakelden i berattelsen &r en drog som paminner om cannabis. Men den &r starkare och
farligare eftersom det ar ett rollspel och allt behdver handa i snabbare takt an i verkligheten.
En drog ar nagot man blir beroende och paverkad av. Alkohol, tobak, cigaretter, snus, koffein
och narkotika ar nagra exempel pa droger. Drogerna innehaller gift i olika styrka och
mangd. Vad ar farligt och vad ar inte farligt? Vad ar lagligt och vad ar olagligt att anvanda?
Fundera tillsammans.

Vad finns det for olika sorters droger i vart samhalle idag?

Ar det farligt med droger?

Ar det farligt att roka?

Ar det ok att dricka alkohol ibland? Hur mycket, hur ofta? Var gar gransen?

Varfor dricker man alkohol?

Ar det svart eller l4tt att tacka nej till alkohol?

Hur talar man om droger med sina barn som forélder eller hur talar man om droger
som ungdom med sina foraldrar?

Varderingsovningar — Det finns tre olika kort. Man lagger tre kort pa bordet som det
star ja, nej och ibland pa och sen stéaller man en spelpjés eller en speltarning ovanpa det
kortet man vill valja, for att ta stallning.

Drakeld i Den Svarta draken &r en drog som paminner om drogen Cannabis.

Det ar farligt med droger. Ja, Nej, Ibland

Det ar svart att sluta roka. Ja, Nej, Ibland

Man blir modigare om man dricker alkohol. Ja, Nej, Ibland
Det ar tufft att roka. Ja, Nej, Ibland

G4 vidare till avsnitt nr. 202.

202

Krigsskeppet

Kungen fortsétter att tala till er: ”Jag har kopt ett stort fartyg. Det &r hdr som ni kommer in 1
bilden. Vi kommer att skicka ut ett skepp som ska réddda de férsvunna ungdomarna. Vi vet
inte exakt var ungdomarna finns eller om de lever men vi maste forsoka hitta dem. Vi
kommer att bege oss till Drommarnas stad men forst maste var expedition utrustas. Det
behdvs manskap, utrustning och en massa pengar”. Ga vidare till avsnitt nr. 203.

203

Utrustning och pengar

Vi kommer att starta var resa redan i morgon. Mina spioner har beréattat att Drommarnas stad
ar en av de viktiga platserna for Den svarta draken. Staden styrs indirekt av gangsterkungen
Rall Gador som har samrdre med Den svarta draken. Det kommer ta ett par dagar att resa 6ver
havet till Drommarnas stad. Jag har sammanstallt en lista pa vad vi behdver. Jag skickar runt



den sa kan vi tillsammans avgdra om vi har allt som behdvs eller om vi maste gora nagra
inkop i staden. Det ar viktigt att vi far med allt som star pa listan. Det galler liv eller dod, vi
far inga fler chanser. Jag har tomt statskassan och kan inte fa fram mer guld just nu sa jag
vadjar till er att vara med och bidra. Om det ar ndgon som &r bra pa inkop och pa att halla
priset nere vid inkGpen sa utnyttja det om ni behdver handla nagot. (Se insamlingslistan).
INSAMLINGSFORMULARET

Pricka gemensamt av pa insamlingsformularet allt ni bidrar med och se éver vilka inkop ni
behover gora. Om det ar sa att nagon vill kopa nagot privat sa gar det ocksa bra. Skriv i sa
fall upp den utrustningen pa ert rollformular och stryk det antal guldmynt ni handlar for.
Ga vidare till avsnitt nr. 301.

Kapitel 3

301

Rundtur i Valdor

Solen lyser utanfor fonstret och ni reser er lite stela upp. Ni har suttit Iange vid bordet och
diskuterat raddningsexpeditionen. Kungen berattar att det finns manga bra och trevliga butiker
pa Valdor och han framhaller sarskilt Darkos kopbod. Ni bérjar fundera 6ver om ni ska ta en
svang ner pa stan for att se om ni kan hitta den utrustning som ni behover.

e Vill ni besoka Darkos kopbod? Las da stycke 302.
e Vill ni inte besdka Darkos képbod gar ni direkt vidare till 303.

302

Darko &r en kand affarsman med stor butik. Darkos butik ligger mitt pa 6n Valdor. Darko star
bakom affarsdisken och nar ni kommer in genom dérren gar han genast fram till er och fragar
om ni behover hjalp. Om det ar nagon av er som har pruta som fardighet sa kan ni sla med en
20-sidig tarning. Lagg till det véarde ni har pa kopsla. Om ni kommer 6ver 20 sa lyckas du
med att pruta i handelsboden och da kommer det som du handlar att sénkas med halften. Ta
nu fram bladet Darkos kopbod och gor era inkop, stryk lika manga guldmynt pa
rollpersonernas karaktarsblad som ni handlar for och ga sedan vidare till avsnitt nr. 401.

303
Ni bestammer er for att ni inte har tid att besoka Darkos kdpbod. Om det behdvs kan ni alltid

hitta en butik i Drémmarnas stad och fylla pd med forraden. Ni nojer er med en kort
promenad och gar sedan tillbaka till slottet. Ni samlas en stund och diskuterar era planer for
resan. Senare pa kvallen kommer det en framling till slottet. Han beréttar att han har forlorat
en dotter och ar sa tacksam for att ni snart ska resa ut pa raddningsuppdraget. Han beréttar att
han vill ge er en gdva. Han har hort nere pa stan att ni ar de stora hjaltarna som ska resa ivag
for att radda Valdors forsvunna barn och ungdomar. Han kan tyvarr inte sjalv ge sig ivag pa
resan men vill vara med och bidra pa det sétt han kan. Han ger er en ldkande dryck och en
skattkista med 500 guldmynt. Ni blir valdigt glada 6ver gavan. Nagon av er far skriva upp
gavorna pa sitt rollformular, bestam vem eller pricka av pa insamlingslistan.

Ni ater en god maltid och sedan gar ni till era rum och trotta efter en lang dag lagger ni er i
mjuka skona sangar. Nagon av er somnar fort men de flesta av er har lite svart for att komma
till ro och somna. Ni tanker pa aventyret som ligger framfor er, de stora faror som hotar,



krigsskeppet ni ska resa med, tillsammans med bevépnade krigare, ni ar oroliga for de ni ska
radda. Natten gar anda ganska fort. Efter en god frukost pa morgonen, packar ni ihop er
packning och med och hast och vagn aker ni till hamnen. Det stora fartyget ligger och gungar
pa vattnet vid hamnpiren. Ni gar ombord via en lang smal landgang och installerar er snabbt
pa det stora skeppet. Ni har alla fatt varsin hytt pa nedre botten av baten med ett litet fonster
som vatter ut mot havet. Nar ni har gjort er hemmastadda gar ni upp pa déack och samlas alla
tillsammans langst bak pa skeppet. Déar ser ni hur landgangen rullas in och skeppet bérjar rora
sig bort fran land. Ankomst tva dagar senare. Ga vidare till avsnitt nr. 402.

Kapitel 4

401

Dags for avférd

Ni gar tillbaka till slottet, n6jda med er promenad pa 6n Valdor. Senare pa kvallen kommer
det en framling till slottet. Han berattar att han har forlorat en dotter och &r sa tacksam for att
ni snart ska resa ut pa raddningsuppdraget. Han beréttar att han vill ge er en gava. Han har
hort nere pa stan att ni ar de stora hjéltarna som ska resa ivag for att radda Valdors forsvunna
barn och ungdomar. Han kan tyvarr inte sjalv ge sig ivag pa resan men vill vara med och bidra
pa det satt han kan. Han ger er en ldkande dryck och en skattkista med 500 guldmynt. Nagon
av er far skriva upp gavorna pa sitt rollformulér.

Ni blir valdigt glada dver gavan. Ni ater en god maltid och sedan gar ni till era rum och trétta
efter en lang dag lagger ni er i mjuka skona sangar. Nagon av er somnar fort men de flesta av
er har lite svart for att komma till ro och somna. Ni tanker pa aventyret som ligger framfor er,
de stora faror som hotar, krigsskeppet ni ska resa med, tillsammans med bevépnade krigare, ni
ar oroliga for de ni ska radda. Natten gar anda ganska fort. Efter en god frukost pA morgonen,
packar ni ihop er packning och med och hast och vagn aker ni till hamnen. Det stora fartyget
ligger och gungar pa vattnet vid hamnpiren. Ni gar ombord via en lang smal landgang och
installerar er snabbt pa det stora skeppet. Ni har alla fatt varsin hytt pa nedre botten av baten
med ett litet fonster som vatter ut mot havet. Nar ni har gjort er hemmastadda gar ni upp pa
dack och samlas alla tillsammans langst bak pa skeppet. Dar ser ni hur landgangen rullas in
och skeppet borjar rora sig bort fran land. Ankomst tva dagar senare. Ga vidare till avsnitt nr.
402.

402
Drommarnas stad
Ni hor réster omkring er och mérker hur sjoménnen blir ivriga. Ni ndrmar er land och det &r
full aktivitet pa baten. Det gungar till lite nar baten lagger till vid den stora hamnen.
Landgangen rullas ut och ni tar er packning och gar 6ver till fast mark. Ni star en stund och
tittar er omkring. Ni &r nu i Drommarnas stad, en stad som till er férvaning ar full av trasiga
gamla hus med sprickor i vaggarna. Det verkar inte alls sa trevligt och fint som ni hade
forestallt er. Ar det ndgon av er som har uppmarksamhet som fardighet? Om det ar nagon av
er som har uppmarksamhet sa kan ni sla med en 20-sidig tarning for att se om det &r nagot
som hander.

e Ni lyckas med ert slag och kommer éver 25. Ga till avsnitt nr. 403.

e Ni misslyckas med ert slag. Ga till avsnitt nr. 501.
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Avsnitt nr. 403
Nagon av er vander sig om och ser snabbt en skugga forsvinna in mellan granderna och
berattar det for er andra. Vad vill ni géra?

o Ni foljer efter skuggan? Ga till avsnitt nr. 404

e Ni valjer att inte folja efter skuggan. Ga till asvnitt nr. 405

Avsnitt nr. 404

Ni skyndar er in i granderna for att folja efter skuggan. En bit framfor er gar en kvinna med
snabba steg. Hon ar kladd i en rod lang kjol och har en virkad sjal éver huvudet och en korg i
handen. Hon skyndar sig och ni far smaspringa for att kunna félja efter henne. Ni kommer
fram till en stor marknadsplats. Runt marknaden finns vackra hus i sten och tra. Ni har
kommit till ett finare omrade. Plotsligt marker ni att ni har tappat bort kvinnan. Ga till avsnitt
nr. 501.

Avsnitt nr. 405

Det kanns lite obehagligt men anda inte som det &r nagon fara for era liv, sa ni forsatter anda
framat och kommer till en stor marknadsplats. Det &r fullt med marknadsstand och runt
marknaden finns vackra hus i sten och tra. Ni har kommit fram till ett finare omrade. Ga
vidare till avsnitt nr. 501.

Kapitel 5

501
Det hemliga meddelandet
Ni befinner er nu mitt i Drommarnas stad. Ni far garna se er omkring pa marknaden.
e Gaisafalltill avsnitt nr. 502 Marknaden i Drommarnas stad, nedan.
e Om ni inte vill, hoppar ni dver det stycket och gar direkt till avsnitt nr. 503
Fruktkorgen.

502

Marknaden i Drommarnas stad.

Det finns en marknad full med marknadsstand. Om ni vill kan ni ga runt och handla. Vid ett
stand finns det mat, 1 gm for ett brod eller 10 gm for proviant for en vecka. Vid ett stand finns
det olika sorters saftiga frukter for 2 gm styck eller 5 for en klase. Vid ett stand finns det olika
sorters Kl&der till salu med bra priser. Det &r tunikor, byxor och klanningar i olika fargglada
farger. Priserna ligger pa runt 5 gm for en klanning, 3 gm for tunikor, mantlar och byxor. Om
det &r nagon av er som har pruta som fardighet sa kan du lagga till siffran for din fardighet
och sla med en 20-sidig tarning. Om du kommer 6ver 20 sa lyckas du med att pruta i
handelsboden och da kommer det som du handlar att sankas med ett guldmynt om det kostar
minst tva guldmynt eller mer. Nar ni &r klara gar ni vidare till avsnitt nr. 503 som heter
Fruktkorgen.

503

Frukthkorgen

Runt omkring er finns laga stenhus. Det ar fullt med sma grander och gator som leder in
mellan husen. Pl6tsligt ser ni en kvinna, hon &r pa vag mot er. Hon har en lang réd kjol pa sig
och en virkad sjal. Nar hon kommer till er stracker hon fram en korg med frukt. Hon ber er
entraget ta emot korgen. Hon star pa sig och sager: Den héar frukten vill ni inte missa. Det
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bésta Drommarnas stad kan erbjuda finns langst ner i korgen och jag tror faktiskt att det ar
darfor ni ar har. Ni forstar att det har handlar om mer &n bara en fruktkorg. Kvinnan forsoker
saga er nagonting. Hon ger er korgen och forsvinner. Ni gar bort en bit fran fruktstandet och
delar frukten mellan er. Langst ner i korgen ligger en bit pergament med ett meddelande som
ni laser: Vi vet att ni vill hitta era barn och ungdomar. De &r fangar hos Den svarta draken.
Vi kan hjalpa er att befria dom. Men vi ar fa och vi behover er hjalp. Ga ut ur staden pa den
vastra sidan. Ta vagen till hdger och folj den fram till skogen och fortsatt ga ytterligare
tvahundra steg fram till en stig. Ga in i skogen och f6lj stigen. Nar ni kommer fram till ett
vagskal tar ni den hogra stigen som leder fram till en stor sten. Ni kan inte missa stenen, den
ar enorm. Vanta pa oss dar tills vi kommer och méter er. Meddelandet ar undertecknat med
Upp till kamp mot Den svarta draken, Motstandsrorelsen.

Det &r uppenbart att ndgon haller uppsikt 6ver er, men vem? Vad gor ni?
e Ni litar inte pa meddelandet. Ni bestammer er for att ga tillbaka till skeppet och halla
radslag. Las da avsnitt nr. 504.
e Ni tvekar och vet inte vad ni ska gora. Ni star kvar dar ni ar. Ga vidare till avsnitt nr.
505.
e Ni bestammer er for att gora som det star i meddelandet. Ni féljer de vaganvisningar
som finns i meddelandet. Ga vidare till avsnitt nr. 602

504

Ni skyndar er tillbaka mot skeppet samma vag ni kom. Pl6tsligt hor ni ljud bakom er. Det
verkar som om ni &r forfoljda. Nér ni ser er om Qver axeln ser ni en grupp stora, starka man
som &r kladda som stadsvakter och de foljer efter er pd avstand. Vad gor ni?

e Ni stannar upp och valjer att géra er redo for strid. Vad &n vakterna kan vilja er ska ni
minsann forsvara er om det behdvs. Ga till avsnitt nr. 506

e Ni valjer att forsoka ta er tillbaka till baten, se avsnitt nr. 509

e Ni véljer att folja instruktionerna i meddelandet ni fick och leta er fram till stenen, se
avsnitt nr. 602

e Ni véljer att stanna och vénta in tills vakterna kommer fram till er. Ni tdnker att det
basta ni kan gora ar att prata med vakterna. Om nagon av er har formagan forhandla sa
kan ni valja att forsoka er pa det. Se avsnitt nr. 604

e Om nagon av er har formagan distrahera sa kan ni vélja att férsoka er pa det. Se
avsnitt nr. 603

505

Pl6tsligt hor ni ljud bakom er. Det verkar som om ni ar forféljda. Nar ni ser er om Over axeln
ser ni en grupp stora, starka man som &r kladda som stadsvakter och de ar pa vag mot er. Vad
gor ni?

e Ni star kvar och gor er redo for strid. Vad an vakterna kan vilja er ska ni minsann
forsvara er om det behovs. Ga till avsnitt nr. 506

e Ni valjer att forsoka ta er tillbaka till baten, se avsnitt nr. 509

o Ni véljer att folja instruktionerna i meddelandet ni fick och leta er fram till stenen, se
avsnitt nr. 602
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e Ni véljer att stanna och vénta in tills vakterna kommer fram till er. Ni tanker att det
basta ni kan gora ar att prata med vakterna. Om nagon av er har férmagan forhandla sa
kan ni vélja att forsoka er pa det. Se avsnitt nr. 604

e Om nagon av er har formagan distrahera sa kan ni valja att forsoka er pa det. Se
avsnitt nr. 603

506

Ni gor er redo for strid. Vakterna ar en styrka pa atta man. Ni drar era vapen, ni som har. Ni
vet att ni har fler bland er som ar tranade i strid. VVakterna ropar att de ar utsdnda av Rall
Gador och att ni ska folja med till hans palats for utfragning. De beordrar er att lagga ner era
vapen. Fast beslutna att inte lata er tillfangatas kastar ni er in i striden. (Sl med en 20-sidig
tarning och Ias av resultatet i vapentabellen som finns med som ldsblad.)

Vakter (8 st.)
Stridsvéarde 15
Uthallighet 64

e Om ni vinner striden, se avsnitt nr. 508
e Om ni forlorar striden eller ger er, se avsnitt nr. 1008

508
Ni vinner striden. Vakterna ligger medvetslésa pa marken runt omkring er. Har kan ni inte
stanna. Ni borjar snabbt radgora med varandra.

e Vill ni fortsatta tillbaka till baten, ga till avsnitt nr. 509
e Vill ni folja instruktionerna i meddelandet och ta er till stenen. Ga till avsnitt nr. 602

509

Ni lyckas ta er genom stadens gator utan fler incidenter och kommer tillbaka till skeppet. Ni
pratar livligt om det som har hant. Ni ska precis ga uppfor landgangen nar ni hor snabba steg
bakom er och ndgon som ropar: ”Vinta, stanna, jag vill bara prata med er en liten stund. Var
inte rddda. Jag vill er inget ont”. Ni vdnder er om och ser en man som kommer emot er. Ni
tvekar forst men eftersom han dr ensam och obevépnad ber ni honom f6lja med ombord och
foreslar att ni ska fortsatta samtalet ombord pa baten eftersom vem som helst annars kan
tjuvlyssna pa samtalet. Ni gar ombord pa baten och in i en av hytterna. Dar ordnar ni med
nagot att ata och dricka och séatter er ner for att hora vad han har att saga. Han paborjar ivrigt
sin berattelse.

”Jag vet att ni dr hér for att ridda era vanner frén Den svarta draken. Jag tar en stor risk som
kontaktar er sa har 6ppet. Jag heter Rindo och jag ar med i motstandsrorelsen. Jag har ocksa
en dotter som har blivit bortrévad av Den svarta draken. Vi & manga foraldrar, anhoriga och
vanner som har gatt samman 1 kampen mot ”Den svarta draken” och vi behdver er hjalp. Vill
ni vara med oss och frita alla fangar? Var ledare Arian planerar att storma Rall Gadors palats
och befria alla som sitter fangslade dar. Samtidigt reser hans fru Gisella med en liten styrka
till Drakarnas 6 for att om majligt frita de barn och ungdomar som &r fangslade dar. Om allt
gar vagen kommer Arian sedan att félja efter och ansluta sig med den storre styrkan. Jag har
en lista med mig. Ni kan val titta pa den for att se om era saknade finns med pa listan 6ver de
tillfangatagna.

Hemlig lista 6ver fangar i Drakslottet pa Drakarnas 6 och Palatset i Drémmarnas stad
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Lagg upp listan pa bordet sa att alla kan kika pa den tillsammans.

Vi har gott hopp om att alla ska kunna raddas, men ni maste bestamma er for vilket val ni ska
gora. Vill ni folja med Arian till palatset eller Gisella till Drakarnas 6? Vilka ska vi radda
forst? Vad valjer ni? Pa vilka grunder fattar ni ert beslut? (Dilemmadvning?)

e Ni viljer att félja med Rindo till Gisella for att ta er till Drakarnas 6. Ni vet ocksa att
kung Valdarians fem barn och deras kusiner har rymt fran Rall Gadors palats och &r pa
vag till Drakarnas 6. Det kan finnas en mojlighet att ni hinner i kapp dem och kan
hjélpa dem att befria de barn och ungdomar som &r fangar pa Drakarnas 6. Ga vidare
till avsnitt nr. 601.

e Ni bestammer er for att folja med Rindo och traffa Arian som haller pa och samla ihop
en grupp krigare for att storma palatset i Drommarnas stad och befria de barn och
ungdomar som ar fangar nere i fangelsehalorna. Ga vidare till avsnitt nr. 602.

Kapitel 6

601
Rindo tar er med genom staden. | utkanten av staden hittar ni Gisella vid ett litet stall. Ni far
varsin hast, hoppar upp pa héstarna och rider ivadg mot Drakarnas 6. Ga till avsnitt nr. 803.

602

Ni gar in i skogen och foljer stigen fram till stora stenen. Det &r fullt med gréna, lummiga
trad. Ni hor faglar som kvittrar pa avstand. Ni star vid den stora stenen och funderar éver vad
som kommer att handa. Plotsligt ar det alldeles tyst. Faglarna har slutat att kvittra. Ni hor en
gren som knakar till och steg som narmar sig pa stigen framfor er. D& kommer kvinnan som
ni traffade vid marknaden. Hon har med sig en liten grupp med man. Jag ville bara férvissa
mig om att ni &r ensamma sager hon. Ni kommer att fa 6gonbindlar och s& kommer vi att leda
er till vart hogkvarter. Ni later mannen binda fér era 6gon med mjuka 6gonbindlar sedan leder
de er. Ibland snubblar ni pa nagon tradrot. Men de leder er tryggt fram. Pl6tsligt stannar de
och tar av er 6gonbindlarna och ni ser att ni kommit fram till en liten trdstuga mitt i skogen.
En man kommer mot er. Las vidare pa avsnitt nr. 701.

603
Fundera lite snabbt pa om det &r nadgon av er som har méjlighet att distrahera vakterna.

e Finns Sidella med i er grupp som en av rollpersonerna, las vidare pa avsnitt nr. 604
e Finns det ndgon av era rollpersoner som har mojlighet att distrahera vakterna? Om ni
vill vélja formagan distrahera las vidare pa avsnitt nr. 606

604 Sidella gar fram till vakterna och borjar prata med vakterna.

Sidella, du som ar en skicklig handelskvinna tar ett steg fram och borjar prata med vakterna.
Med avslappnad rost forsoker du lugna ner dem. Du borjar tala om vilken trevlig stad de bor i.
Ni &r turister i Drémmarnas stad och ni har alldeles nyligen besdkt den spannande marknaden.
Du tar upp dina tyger och beréattar engagerat hur du skulle vilja visa nagra av dina fina
produkter for affarsmannen i Drommarnas stad. Vakterna borjar lyssna pa dig och tittar pa
dina vackra tyger. En av vakterna séger sedan att det sékert finns képméan som skulle vara
intresserade av dina tyger. VVakterna fortsatter prata artigt med er och ni samtalar om deras
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handelsstad, Drommarnas stad, och hur manga fina handelsbodar de har i staden och vilka
vackra tyger de har som de skickar pa export till andra lander, efter samtalet forsvinner
vakterna och ni kan andas ut.

e Nu kan ni vélja om ni vill ga tillbaka till baten, se avsnitt nr. 509
e Eller fortsatta in i skogen se avsnitt nr. 602

606 - Ni valjer att distrahera vakterna. Det kan ni gora pa flera satt.

Diskutera en stund i gruppen vad ni vill gora for att distrahera vakterna, bestam sedan vad ni
ska gora och vem som ska anvanda sin formaga for att ni ska lyckas. Sedan far den som har
formagan sla ett slag pa det for att se om ni lyckas... Ni kan exempelvis anvidnda er av
formagorna kopsla, sluka eld, sjunga en sang, dansa, fa ditt djur att upptrada framfor vakterna.
Ni far sla ett slag med en 20-sidig tarning lagga till er fardighet. Om ni lyckas komma Gver 25
har ni lyckats med att distrahera vakterna.

Om ni lyckas med er tarningsslag kommer ni att distrahera vakterna och da kommer de att
slappa intresset for er och fortsétta skrattande och pratandes ga vidare at ett annat hall.

e Nu kan ni vélja om ni vill ga tillbaka till baten, se avsnitt nr. 509
e Eller fortsatta in i skogen se avsnitt nr. 602

Om ni misslyckas med ert tarningsslag kommer ni inte att kunna distrahera vakterna.
Ledaren for vakterna tar ett hotfullt steg fram mot er och sdger: ”’Ni ar frimlingar hér 1
Drommarnas stad. Var god och bevisa vilka ni ar. Ta fram era id-handlingar. Ni tar fram era
id-handlingar. Ni star pa var lista som efterlysta, for frimlingarna till palatset, genast.” G4
vidare till avsnitt nr. 1008

Kapitel 7

701

Keldin och drakelden

”Jag heter Arian och det hir dr mina mén. Vi sag att ni kom med krigsskeppet fran Valdor i
morse.Vi anade att det var ett kungligt skepp och nar vi sag kungen kliva av baten sag vi
ocksa likheten med Farik. Han ar sa lik sin pappa sa vi forstod att ni har kommit for att radda
de forsvunna ungdomarna, Farik, llsa, Teron, Tella och Kazita. Det &r fina ungdomar. Vi har
lart kanna dem. Vi har ocksa ungdomar som vi vill radda. De ér alla fangar eller just nu pa
flykt fran ”Den svarta draken”. Vi dr med 1 motstdndsrorelsen och kimpar mot ”Den svarta
draken” och vi behdver er hjélp. Tillsammans blir vi starka.

For att ni ska forsta vilka vi ar vill jag beratta om min Keldin. (ta garna lite anteckningar nar
jag beréttar.) Han blev beroende av Drakeld och bortrévad av Den svarta draken. Han &r
forsvunnen idag och jag och min fru Gisella vet inte om han lever. Vi tror att Keldin ar fangen
i Drakslottet pa drakarnas 6 men vi ar inte helt sakra. For nagot ar sedan hade vi en drém om
att leva ett lugnt liv i Drommarnas stad. Jag arbetade som jagare. Var son Keldin fick nya
vanner och borjade forandras. Han bérjade roka drakeld och blev beroende. Vi sokte hjélp pa
sd manga olika satt. Vi kampade for honom. Men ingen kunde hjalpa oss. Myndigheterna var
tysta. Hela staden styrs av Rall Gador. Tjansteméannen ar mutade av Rall Gador och ytterst av
”Den svarta draken”. Vi forsokte tala var son till rdtta men lyckades inte. En dag var Keldin
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forsvunnen. Jag lyckades till slut spara min son till Drakarnas 6 och jag sag hur han blev
inforslad i en vagn och ford dver bron till Drakarnas 6. Pa samma gang kom drakriddare fran
alla hall och éverfoll mig. Jag blev nerslagen, medvetslds och vaknade upp flera timmar
senare. Jag tog mig svart skadad tillbaka till Drommarnas stad och jag lyckades inte hitta min
son igen. Men jag har en drém om att jag en dag ska hitta honom. Jag ar inte ensam. Hela
tiden upptécker jag att det finns fler foréldrar och anhériga som letar efter sina forsvunna
barn, sin bror eller syster. Vi beslutade oss for att vi maste gora nagot. Da bildade vi den
hemliga polisen. Jag &r ledare for den hemliga polisen. For ett par dagar sedan kom det nagra
barn till Drommarnas stad. De var tio syskon och letade efter sina forsvunna kusiner. Vi foljde
dem pa avstand och vi sag att de behdvde hjalp. Deras kusiner var fangar i Rall Gadors palats.
Vi borjade kdmpa tillsammans. Barnen lyckades med stort mod radda sina kusiner och flydde
fran staden. Nar barnen lyckades fly blev Rall Gador ursinnig och skickade sina vakter efter
barnen. Med var hjalp tog sig barnen mot Drakarnas 6. Jag behovdes har i Drommarnas stad,
sa jag skickade min fru Gisella efter syskonen och deras kusiner. Gisella kom ikapp dem néar
de blev overfallna av drakriddarna. Drakriddarna besegrade henne men alla barnen kom
undan. Gisella blev skadad och nu har Gisella kommit tillbaka till oss i Drémmarnas stad. Var
plan &r att stoppa Rall Gador och samtidigt ta oss till Drakarnas 6 och frita Keldin var son och
de andra barnen och ungdomarna. Vi kommer att dela pa oss. Jag tar med mig ett gang for att
inta palatset har i Drommarnas stad, frita alla de fangna barnen och fangsla Rall Gador. P&
samma gang kommer Gisella resa soderut for att ta sig till Drakarnas 6 och befria var son
Keldin och alla barn och ungdomar som ar fangar dar. Jag har lyckats fa tag pa en lista med
en del namn pa de fangar som finns bade pa Drakarnas 6 och i Rall Gadors palats. Ni kan val
titta igenom den hér listan for att se om era forsvunna barn och vinner finns med”?

Hemlig lista 6ver fangar i Drakslottet pa Drakarnas 6 och Palatset i Drémmarnas stad
Lagg upp listan pa bordet sa att alla kan kika pa den tillsammans.

Ga till avsnitt nr. 801.

Kapitel 8

801

Vad vill ni géra?

Arian undrar: ”Vad vill ni géra? Vill ni anfalla palatset tillsammans med mig och mina mén
och radda de barn och ungdomar som &r fangar i palatset? Eller vill ni hellre ge er ivdg mot
Drakarnas ¢ tillsammans med Gisella och radda de barn och ungdomar som har forts som
fangar till Drakarnas 6? Ni kommer troligen inte att kunna radda alla. Vilka valjer ni? Hur
valjer ni? Diskutera en stund tillsammans och kom fram ett beslut.

e Ni valjer att folja med Arian och hans man och tar er till Rall Gadors palats som inte
ligger sa langt harifran, storma in genom den stora porten och anfalla palatset for att
befria de fangar som finns dar och ta Rall Gador till fanga, ga vidare till avsnitt nr.
1001.

e Ni véljer att folja med Gisella. Gisella lyckas fa tag pa hastar at er och i gryningen
nasta morgon rider ni ivdg mot Drakarnas 6 for att se om ni kan finna nagra av barnen
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och befria dem. Ni vet att de fem kungabarnen och deras kusiner har gett sig ivdg mot
Drakarnas 6. Om ni skyndar er sa hinner ni ikapp dem. Ga vidare till avsnitt nr. 803.

803

Pa vdgen till Drakarnas 6

Ni rider pa vagen mot Drakarnas 6. Ni rider i snabb takt. Resan pagar under nagra timmar.
Plotsligt delar vagen sig och ni kan vélja mellan att ta en vag till hdger som ser ut att leda upp
mot bergen. VVagen ser ut att vara ganska brant och stenig, men uppe pa toppen har man god
utsikt och kan tydligare se vart vagen leder och upptacka alla faror som kan dolja sig, eller sa
valjer ni vagen till vanster som leder genom skogen. Det &r planare mark men svarare att se
vilka faror som déljer sig bakom traden. Vad valjer ni? Bada vagarna kommer troligen att
leda dit ni ska.

e Ni véljer végen till hdger upp bland bergen, se avsnitt nr. 804.
e Ni véljer végen till vanster genom skogen, se avsnitt nr. 805.

804

Ni tar vagen upp bland bergen. Ni har nu kommit upp pa toppen och har en fantastisk utsikt.
Véagen fortsatter langs toppen av berget och leder 6ver till nésta berg. Det ar varmt och
trottsamt att rida sa langt. Ni undrar hur era barn har det och hur de mar. Ni langtar efter att
komma fram. P& vagen framfor er ser ni plétsligt fyra ryttare med en fange pa en hast mellan
sig. Fangen &r bunden med ett rep. Hon har langt ljust har.

e Finns Sidella med bland rollpersonerna i er grupp. I sa fall I&s vidare vid avsnitt nr.
806.

e Om Sidella inte finns i er grupp las vidare vid avsnitt nr. 807.

805

Ni foljer vagen till vanster genom skogen. Efter en stund upptécker ni att vagen plotsligt tar
slut. Framfor er ser ni en stig som leder upp bland bergen. Ni tar den och kommer allt hégre
upp pa berget. Ni har nu kommit upp pa toppen och har en fantastisk utsikt. VVagen fortsatter
langs toppen av berget och leder over till nasta berg. Det ar varmt och tréttsamt att rida sa
langt. Ni undrar hur era barn har det och hur de mar. Ni langtar efter att komma fram. P&
vagen framfor er ser ni plotsligt atta ryttare med en fange pa en hast mellan sig. Fangen ar
bunden med ett rep. Hon har langt ljust har.

e Finns Sidella med bland rollpersonerna i er grupp. I sa fall I&s vidare vid avsnitt nr.
806.

e Om Sidella inte finns i er grupp 1as vidare vid avsnitt nr. 807.

806

Ni rider lite ndrmare och plotsligt borjar Sidella rida i allt snabbare takt rakt mot drakriddarna
och deras fange. Sidella tittar bakat mot er och ropar att det &r hennes dotter som sitter bunden
pa hasten. Det ar Tinja. Sidella ar véldigt angelagen om att radda Tinja. Gisella rider snabbt
runt Sidella och stoppar henne. Det ar for farligt, sager Gisella. Gisella berattar att det ar atta
drakriddare bevapnade med svérd och spjut. Ni behéver tanka efter en stund. Vad vill ni géra?
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e Vill ni storma fram mot Drakriddarna och ropa att de ska slappa fangen fri och om de
inte gor det sa kommer ni att anfalla dem. Las avsnitt nr. 808.
e Vill ndgon av er rida fram och forsoka distrahera drakriddarna medan ni andra rider
runt och forsoker se om det gar att befria Tinja. Las avsnitt nr. 809.
807
Ni ser att det ar en ung flicka som sitter bunden pa en hast omgiven av drakriddare. Hon ser sa
radd och ensam ut. Nagon av er ropar att ni maste radda flickan och rider allt snabbare fram
mot drakriddarna. Gisella rider runt er och stéller sig i vagen och ropar till er att det ar atta
farliga drakriddare bevapnade med svard och spjut. Ni behdver ténka efter en stund. Vad vill
ni gora?

e Vill ni storma fram mot Drakriddarna och ropa att de ska slappa fangen fri och om de
inte gor det sa kommer ni att anfalla dem. Las avsnitt nr. 808.

e Vill ndgon av er rida fram och forsoka distrahera drakriddarna medan ni andra rider
runt och forsoker se om det gar att befria Tinja. Lés avsnitt nr. 809.

808

Ni rider rakt fram och stormar mot Drakriddarna och ropar att de ska sléappa fangen fri.
Drakriddarna rider mot er och hugger mot er med sina vapen och det blir strid. Ni som &r
utbildade att slass staller er framfor alla andra i gruppen med dragna vapen. Ni kastar er in i
striden mot drakriddarna. Ni andra kommer ocksa bli tvungna att slass. (SI& med en 20-sidig
tarning och I&s av resultatet i vapentabellen som finns med som lésblad.)

Drakriddare (8 st.)
Stridsvarde 20
Uthallighet 50

e Om ni vinner striden, ga till avsnitt nr. 816.

e Om ni misslyckas med striden och inte har suttit insparrade i fangelsehalorna i Rall
Gadors palats tidigare, ga till avsnitt nr. 813.

e Om ni misslyckas med striden men har suttit insparrade i fangelsehalorna i Rall
Gadors palats tidigare ga till avsnitt nr. 814

809

e Om nagon i gruppen &r duktig pa att distrahera kan ni forséka distrahera vakterna
genom att anvanda er av formagan distrahera och om nagon samtidigt ar skicklig pa
att smyga och anvander sig av formagan smyga kan ni forsoka distrahera vakterna
samtidigt som ni smyger runt och forsoker frita fangen. Ga till avsnitt nr. 810.

e Om nagon i gruppen har formagan forhandla kan ni forsoka forhandla om fangens
frigivande. Ga till avsnitt nr. 811.

e Om nagon i gruppen har formagan kopsla kan ni erbjuda pengar for att fa fangen fri.
Ga till avsnitt nr. 812.

810 Distrahering och smygning

Om nagon i gruppen ar duktig pa att distrahera rider ni fram och forsoker uppehalla vakterna,
Bestam tillsammans vem av er som ar skicklig pa det. Bestam ocksa vad ni ska gora for att
distrahera och sla med en 20-sidig tarning, lagg till er fardighet och se om ni lyckas med att
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distrahera vakterna. Bestam samtidigt vem eller vilka av er som &r duktiga pa att smyga och
som kan ta sig runt omradet och forsoka sig pa ett fritagande av fangen.

e Ni lyckas med ert slag pa att distrahera vakterna och ni lyckas med ert slag pa att
smyga runt och befria fangen. Ga till avsnitt nr. 819.

e Ni lyckas med ert slag pa att distrahera vakterna men misslyckas med ert slag pa att
smyga runt och befria fangen. Ga till avsnitt nr. 820.

e Ni misslyckas med ert slag pa att distrahera vakterna. Ga till avsnitt nr. 820.

811

Ni som &r skickliga pa att forhandla rider fram och forhandlar med vakterna. Ni borjar
forhandla om fangens frigivande. Sla ett slag med en 20-sidig tarning och lagger till ert varde
pa forhandla ( Ni behéver komma éver 20 for att lyckas).

e Ni lyckas med ert slag, ga vidare till avsnitt nr. 819.
e Ni misslyckas med ert slag g vidare till avsnitt nr. 820.

812

Ni som &r skickliga pa att kopsla rider fram till vakterna. Ni samlar ihop de pengar ni har.
Resonera med varandra i gruppen om hur mycket pengar ni ar villiga att ge for att fa fangen
fri. Beratta for vakterna att ni kan tanka er att kopa fangen, tala om hur mycket pengar ni ar
villiga att ge for henne. Stryk sen de pengarna fran ert rollformular. SIa ett slag med en 20-
sidig tarning och lagg till ert varde pa kopsla. (Ni behdver komma Gver 20 for att lyckas)

e Ni lyckas med ert slag, ga vidare till avsnitt nr. 819.
e Ni misslyckas med ert slag ga vidare till avsnitt nr. 820.

813
Drakriddarna samlar ihop fangarna (dvs er rollpersoner) och for bort dem. Men Gisella
kommer undan och rider in i skogen. Ni lagger mérke till att drakriddarnas hastar har roda
ogon. Det ar kusligt. Hastarnas 6égon gloder och flammar som réd eld. Flera drakriddare rider
efter Gisella och har med sig Tinja. Nagra andra drakriddare tar med er norrut till Rall Gadors
palats.

e Gavidare till avsnitt nr. 1008.

814 Om ni redan har suttit fangslade i Rall Gadors palats.

Drakriddarna samlar ihop alla fangar och for bort er (Det ar ni rollpersoner som ar fangarna).
Men Gisella kommer undan och rider in i skogen. Ni tvingas upp pa hastar som ar bundna vid
Drakriddarnas hastar och ni har ingen chans att fly. Ni &r for valbevakade. Drakriddarna rider
ivdg med er och medan ni rider ser ni er omkring och lagger marke till att Drakriddarnas
hastar ser helt annorlunda ut &n vanliga hastar. De har réda 6gon. Det ar kusligt. Ni har inte
tankt pa det innan men héastarnas égon gléder och flammar som rod eld. Drakriddarna
diskuterar med varandra medan ni fardas framat och nagra av drakriddarna svanger av och
rider efter Gisella. De har ocksa med sig fangen Tinja. De andra drakriddarna tar med er
norrut mot Rall Gadors palats. Ni rider pa nagra timmar. Ni kénner er hungriga och trétta.
Men det finns ingen mojlighet till rast och vila. Efter ett tag kommer ett folje till hast och rider
ifatt er. Det ar drakriddarna och fangen Tinja. De har inte fatt tag pa Gisella. Det borjar
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morkna och drakriddarna stannar och slar lager. De gor upp eld och ni fangar far tillbringa en
obekvam natt bundna vid en l&gereld. I gryningen blir det tumultartat. Gisella ar tillbaka. Hon
har med sig forstarkning. Gisella och hennes krigare driver drakriddarna pa flykten och ni &r
befriade.

e Om Sidella & med i gruppen ga vidare till avsnitt nr. 817

e Om Sidella inte & med i gruppen ga vidare till avsnitt nr. 818

816
Ni har vunnit striden och tva av drakriddarna ligger medvetslosa pa marken, de andra har flytt
for sina liv.

e Sidellas dotter ar rdéddad. Rusar Sidella fram till sin dotter, kramar henne och visar alla
sina starka kanslor for sin dotter?se avsnitt nr. 817.

e Sidellas dotter ar raddad. Gar Sidella fram till sin dotter, lugnt och vérdigt som det
anstar en beromd handelskvinna utan att visa sina starka kéanslor? se avsnitt nr. 818.

Sidellas spelare avgor och om ingen spelar Sidella avgor gruppen hur Sidella agerar.

817

Sidella rusar fram till sin dotter och lyfter ner henne fran hasten. Sidella grater och skrattar om
vartannat. Hennes alskade dotter ar raddad. Sidella och Tinja kramar om varandra en lang
stund och tararna rinner nerfor deras kinder. Ovriga i gruppen ser lyckan mellan mor och
dotter nar de moter varandra. Sedan drar Tinja en djup suck och sdger att ni borde resa vidare
och komma i sékerhet. Ni satter er upp pa era hastar och rider sakta vidare. Tinja berattar sin
beréttelse for er medan ni alla lyssnar andldst. ”Jag var fange hos Drakriddarna. De tyckte att
jag var for farlig for dem. De vill inte Iata mig leva langre. Jag vet for mycket. Jag och Della
hittade nagra dokument nar vi stadade arbetsrummet. Vi sag att det var flera magiskt
krypterade dokument. Mamma du vet att jag ar duktig pa magi och jag lyckades lasa
dokumenten, atminstone en del av dem och jag laste om en svart vrede som kommer slappas
16s 6ver hela varlden. Det star att varlden kommer att forgas i eld och sot. Alla folk kommer
att bli slavar under ”Den svarta draken”. Vi blev upptickta. Bade jag och Tinja forsokte fly.
Vi fick tag pa hastar, red i vdg och blev forféljda av vakter. Vi delade pa oss for att det skulle
bli svarare att hitta oss. De fick tag pa mig och fangade mig igen. Jag var nu Drakriddarnas
fange. De diskuterade vad de skulle géra med mig och beslutade sig for att ta med mig till
Ildo Nekrosil pa Drakarnas 6. Vi reste en natt tillsammans och vid lagerelden kunde jag hora
drakriddarna prata med varandra. De skrét om deras drom att fa lagga under sig hela varlden.
De drémmer om en vérld med bara drakriddare och folk fran Cosso och Corsentica. Alla
folkslag ska lyda under Svarta draken. Mamma, de delar upp oss alla i bra och daliga folk.
Deras folk ar mycket mer vérda och battre &n oss andra. Bara de som ursprungligen kommer
fran Cosso och Corsentica har ratt att fa leva. Drakriddarna vill ta 6ver varlden. Jag vet
Drakriddarnas hemlighet. Drakelden &r ett for klent vapen sa de forskar och forsoker fa fram
det stora vapnet som ska gora att de kan ta 6ver vérlden. De planerar att hitta en kristall som
kan hjalpa dem att ta Over alla svarta drakar. Deras plan &r att ta 6ver vérlden och gora alla till
slavar. Om de hittar den kristall som kontrollerar De svarta drakarna kan de fa makt dver
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varlden. Med drakarna kan de fa sa mycket makt sa de kan slappa loss vreden éver vérlden
och ta makten 6ver hela varlden. Vi maste stoppa dom. Det far inte handa.

Fragor att fundera pa en stund tillsammans:
o Vad hinder om “Den svarta draken” ldgger virlden under sig?

o Hur gor man motstand mot “Den svarta draken” om man inte vill anvéinda vald? Nér fdar man
anvanda sig av vald? Ar det ratt att anvanda vald for att férhindra en farlig organisation att
véxa sig stark?

Vad ar en manniska vard? Vad ar det som gor att vi manniskor ar viktiga, unika och speciella? Ar alla
méanniskor lika mycket varda och om vi tror pa det hur visar vi det? | ett samhélle dar det ar latt att
trampa pa andra manniskor for att fa mer makt och status hur kampar man for méanniskovéardet?

G4 vidare till avsnitt nr. 901

818

Sidella gar langsamt fram till fangen som sitter bunden pa hasten. Ni ser hur hon anstranger
sig for att inte visa sina starka kanslor, hon ar ju dnda en kéand och berémd handelskvinna.
Hon gar fram och tar bort repen. Ni hjalper henne. Det ar harda knutar som sitter fast
ordentligt. Nagon av er lyfter ner fangen pa marken. Det ar min dotter Tinja, forklarar Sidella
med aterhallsam rost. Sidella ger Tinja en varm kram och Tinja gnider handerna en stund, det
marks att repen har suttit hart. Hon tittar upp pa sin mamma och borjar berétta med darrande
rost medan ni alla lyssnar andldst. ” Jag blev bortrévad pa Valdor. Jag var med dig mamma pa
Valdor nér du skulle sélja tyger. De tog mig och jag fordes ivag med en bat och sen med hést.
Jag var fange hos Drakriddarna. De tyckte att jag var for farlig for dem. De ville inte lata mig
leva langre. Jag vet for mycket. Jag och Della hittade nagra dokument nar vi stadade
arbetsrummet. Vi sag att det var flera magiskt krypterade dokument. Mamma du vet att jag ar
duktig pa magi och jag lyckades lasa dokumenten, atminstone en del av dem och jag laste om
en svart vrede som kommer slappas 16s 6ver hela vérlden. Det star att varlden kommer att
forgés i eld och sot. Alla folk kommer att bli slavar under ”Den svarta draken”. Vi blev
upptackta. Bade jag och Tinja forsokte fly. Vi fick tag pa hastar, red i vag och blev forféljda
av vakter. Vi delade pa oss for att det skulle bli svarare att hitta oss. De fick tag pa mig och
fangade mig igen. Jag var nu Drakriddarnas fange. De diskuterade vad de skulle géra med
mig och beslutade sig for att ta med mig till lldo Nekrosil pa Drakarnas 6. Vi reste en natt
tillsammans och vid lagerelden kunde jag hora drakriddarna prata med varandra. De skrdt om
deras drom att fa lagga under sig hela varlden. De drommer om en vérld med bara drakriddare
och folk fran Cosso och Corsentica. Alla folkslag ska lyda under Svarta draken. Mamma, de
delar upp oss alla i bra och daliga folk. Deras folk ar mycket mer vérda och béttre &n oss
andra. Bara de som ursprungligen kommer fran Cosso och Corsentica har ratt att fa leva.
Drakriddarna vill ta éver varlden. Jag vet Drakriddarnas hemlighet. Drakelden &r ett for klent
vapen sa de forskar och forsoker fa fram det stora vapnet som ska gora att de kan ta Gver
varlden. De planerar att hitta en kristall som kan hjélpa dem att ta dver alla svarta drakar.
Deras plan é&r att ta 6ver varlden och gora alla till slavar. Om de hittar den kristall som
kontrollerar De svarta drakarna kan de fa makt éver varlden. Med drakarna kan de fa sa
mycket makt sa de kan slappa loss vreden 6ver varlden och ta makten 6ver hela varlden. Vi
maste stoppa dom. Det far inte handa. Ni satter er upp pa hastarna och forsatter resan
tillsammans.
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Fragor att fundera pa en stund tillsammans:
o Vad héinder om "Den svarta draken” 1agger varlden under sig?

o Hur gor man motstdnd mot “Den svarta draken” om man inte vill anvinda vald? Ndr fdr man
anvanda sig av vald? Ar det ratt att anvanda vald for att férhindra en farlig organisation att
véxa sig stark?

e Vad ar en manniska vard? Vad ar det som gor att vi manniskor ar viktiga, unika och
speciella? Ar alla manniskor lika mycket varda och om vi tror pa det hur visar vi det? | ett
samhalle dar det ar latt att trampa pa andra manniskor for att fa mer makt och status hur
kampar man for manniskovardet?

Ga4 vidare till avsnitt nr. 901

819
Ni lyckas med att fa fangen fri. Drakriddarna lamnar er och rider darifran. Det &r bara ni och
fangen kvar.

e Sidellas dotter ar rdaddad. Rusar Sidella fram till sin dotter, kramar henne och visar alla
sina starka kanslor for sin dotter?se avsnitt nr. 817.

e Sidellas dotter ar raddad. Gar Sidella fram till sin dotter, lugnt och vardigt som det
anstar en beromd handelskvinna utan att visa sina starka kéanslor? se avsnitt nr. 818.

Sidellas spelare avgor och om ingen spelar Sidella avgor gruppen hur Sidella agerar.

820
Ni har misslyckats. Ni blir omringade av vakterna och tvingas till strid ga till avsnitt nr. 808.

Kapitel 9

901
Ni rider pa vagen. Det borde inte vara sa langt kvar nu nar ni har ridit sa lange. Plotsligt hor ni
ett rop pa hjalp.

e Om nagon spelar Brond se avsnitt nr. 902
e Om ingen av er spelar Brond i gruppen se avsnitt nr. 903

902 Nagon i gruppen spelar Brond

Ni hor ndgon som ropar pa hjalp och ropen ar hjartskarande. Det verkar som om nagon &r i
stor nod. Brond tycker att det later som Dellas rost. Della ar hans flickvan och han rider i full
fart mot den riktning som rosten kommer ifran och ni andra foljer efter. Brond som kommer
forst hoppar av hésten. Det finns en djup grop i marken och det verkar som om rosten
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kommer fran den djupa gropen. Det ser ut som om en falla har varit uppsatt for att nagot stort
djur ska falla ner i den. Brond rusar fram till gropen. Gropen &r flera meter djup och full av
harda stenar och tradrétter. Brond tittar ner i gropen och ser en flicka langt darnere och kéanner
igen sin flickvan. Han far panik och vill radda henne sa fort som mojligt. Ni andra kommer
fram till honom och ni funderar en stund 6ver hur ni ska kunna fa upp Della ur fallan. Ni
fragar hur hon mar och om hon &r skadad. Hon séger att hon har gjort sig illa i benet nar hon
foll och hon tror att hon stukade foten nér hon trillade ner i gropen, hon har legat dar i mer &n
en natt och &r ganska utmattad och klarar inte av att ta sig upp sjalv. Ni vill hjalpa Della att
komma upp ur fallan men vad gor ni?

e Om nagon har ett rep eller ett antal sidensjalar kan ni skicka ner dem for att kunna fira
upp flickan. Ga till avsnitt nr. 904.

e Fallan verkar alldeles for avancerad for er. Ni radgor kort med varandra om vad ni ska
gora. Ga till avsnitt nr. 905.

e Nisom har akrobatiska konster kan ta er ner i fallan och hjélpa flickan upp. Ga till
avsnitt nr. 906.

e Nisom kan hoppa och klattra kan ta er ner i gropen och hjélpa flickan och sen hjélpas
at att klattra upp med flickan ur den djupa gropen. Ga till avsnitt nr. 907.

903 Om ingen i gruppen spelar Brond

Nagon ropar pa hjalp och ropen ar hjartskarande. Ni beslutar er for att ni maste undersdka vad
det & som har hant for att se om ni kan hjélpa till pa nagot séatt. Ni rider i full fart mot den
riktning rosten kommer ifran. Ni kommer fram till en 6ppning i skogen. Ni ser en djup grop i
marken och det verkar som om rosten kommer fran den djupa gropen. Det ser ut som om en
falla som har varit uppsatt for att nagot stort djur ska falla ner i den. Ni hoppar av era hastar
och gar forsiktigt fram mot gropen. Nar ni tittar ner i gropen ser ni att den ar flera meter djup
och full av harda stenar och tradrotter. En flicka ligger djupt dar nere i gropen. Ni fragar hur
hon mar och om hon &r skadad. Hon sager att hon har gjort sig illa i benet nar hon f6ll och att
hon tror att hon stukade foten nar hon trillade ner i fallan, hon har legat dér i mer &n en natt
och ar ganska utmattad och klarar inte av att ta sig upp sjélv. Flickan i gropen &r Bronds
flickvan. Ni vill hjélpa flickan att komma upp ur féllan vad gor ni?

e Om nagon av er har ett rep eller flera langa sidensjalar kan ni skicka ner dem for att
forsoka fira upp flickan. Ga till avsnitt nr. 904.
e Fallan verkar alldeles for avancerad for er. Ni radgor kort med varandra om vad ni ska
gora. Ga till avsnitt nr. 905.
e Nisom ar skickliga pa akrobatik kan forsoka ta er ner ner i fallan och hjalpa flickan att
ta sig upp. Ga till avsnitt nr. 906.
e Nisom &r duktiga pa att hoppa och klattra kan ta er ner i gropen och hjélpa flickan och
sen hjalpas at att klattra upp med flickan ur den djupa gropen. Ga till avsnitt nr. 907.
904
Ni som har sidensjalar tar fram nagra stycken ur era ryggsackar och sen knyter ni ihop
sjalarna sa att de kan fungera som ett langt rep. Ni vet att sidensjalarna ar av ett valdigt starkt
tyg sa det kommer att halla. Ni firar ner sjalarna i fallan sa att Della kan klattra upp till er. Nu
ar hon antligen fri. Ga vidare till avsnitt nr. 908.
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905

Ni radgor med varandra och diskuterar en lang stund vad ni ska gora. Det &r inte sa latt att fa
upp Della ur fallan eftersom hon &r skadad och fallan bestar av en djup grop. Till slut kommer
ni pa att ni kan hugga ner nagra trad som finns i narheten och ta grenar fran traden, ni forsoker
surra ihop en stege som &r sa lang att den gar att lyfta ner i fallan. Ni som har fardigheten
bygga och surra kan sla ett slag med en 20-sidig tarning for att se om ni lyckas med att bygga
och surra ihop stegen. Alternativet &r att sla ett slag pa vishet. Om ni kommer 6ver 20 sa har
ni lyckats.

o Ni lyckas bygga en riktigt hallbar stege och nagon av er tar sig ner i fallan och béar upp
Della uppfor stegen. Ni &r alla lattade over att Della antligen ar fri. Ga vidare till
avsnitt nr. 908.

e Ni misslyckas med slaget valj pa att ga vidare till avsnitt nr.904, 906 eller 907.

906
De av er som har akrobatik som fardighet slar ett slag med en 20-sidig tarning och behdver
komma Over 20 for att lyckas med ert slag.

e Ni lyckas. Ni klattrar skickligt ner i fallan och hjalper Della att kl&ttra upp. Della och
ni alla ar lattade och glada 6ver att Della antligen ar fri. Ga vidare till avsnitt nr. 908.

e Ni misslyckas med ert slag. Det &r en alltfor djup grop for att ni ska lyckas klattra ner i
gropen. Inte ens ni som &r sa skickliga pa akrobatik klarar av det. Ga vidare till avsnitt
nr. 904, 905 eller 907.

907
Om nagon av er &r skicklig pa att hoppa och klattra slar ni ett slag pa det med en 20-sidig
tarning och lagger er fardighet och om ni kommer éver 20

e Ni lyckas med ert slag och klarar av att klattra ner i gropen. Ni ar alla lyckliga ver att
flickan har blivit fri fran fallan. Ga vidare till avsnitt nr. 908.

e Om ndagon av er har ett rep kan ni ta upp det ur ryggsacken, da behéver ni inte sla pa
hoppa och klattra utan kan snabbt och skickligt klattra ner i gropen och hjélpa flickan
att ta sig upp. Sedan klattrar ni upp efter. Ni ar alla lyckliga 6ver att flickan har blivit
fri fran fallan. Ga vidare till avsnitt nr. 908.

e  Om ni misslyckas med ert slag ga vidare till avsnitt nr. 904, 905 eller 906.

908 BROND

Brond och Della kramar om varandra. Della andas ut och borjar sen sin beréttelse: ”Jag var
fange hos Drakriddarna. Jag och Tinja holl pa att damma och torka av skrivbordet i
arbetsrummet. Jag var nyfiken. Jag ville undersoka skrivbordsladan. Jag visste att jag inte fick
men jag kunde inte lata bli. Jag forsokte dra ut skrivbordsladan men den var last. Jag lyckades
lasa upp den och vi hittade flera magiskt krypterade dokument. Jag forstod inte alls vad det
stod i dokumenten men Tinja lyckades tyda dem. Tinja berattade fér mig att det stod om att en
svart vrede skulle sldppas 16s 1 vérlden. Alla folk kommer att bli slavar under ”Den svarta
draken”. Bide jag och Tinja forsokte fly men Tinja akte fast. Jag lyckades rida ifran
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Drakriddarna. Jag var pa flykt lange. Pa natterna forsokte jag orientera mig bland stjarnorna
men det var svart. Jag var sa hungrig och torstig. Jag hoppade av hasten och ledde den i
tygeln. Det var morkt omkring oss. Jag horde vilda djur vrala ganska néra oss. Hasten blev
skramd och sprang ifran mig och jag var helt ensam. Jag gick vidare till fots och sag mig
omkring. Jag var livradd. Jag horde hur vilddjuren kom narmare mig. Pl6tsligt rasade marken
runt omkring mig och jag insag att jag hade fallit ner i en félla. Det gjorde sa ont i min fot och
jag markte att jag inte kunde stodja alls pa foten. Sen har jag suttit har i fallan och jag trodde
att ingen skulle komma hit. Jag skulle kunna d6 héar utan att nagon hittar mig. Jag var radd och
jag grat. Men sen bestamde jag mig for att jag anda skulle 6verleva. Jag har legat har i ett par
dygn tror jag utan mat och vatten. Jag kunde inte komma upp. Fallan ar alldeles for djup. Jag
horde ljudet av hastar och jag tankte att det nog var drakriddarna som kom och sa var det ni.
Jag dr sa glad for att ni ar har. Men vi maste stoppa dom. Drakriddarna ar farliga. De vill ta
over varlden. Det ar inte drakelden som &r det farligaste. Det ar nagot mycket vérre och storre.
De har en hemlighet och de vill forstora varlden. Om de lyckas kommer de att forinta alla
kulturer, lander och sprak. Det &r bara deras land som far finnas kvar. Vad hander da med
sangerna, musiken, konsten och alla bocker? De kommer att forstora allt, bara deras kultur
och land far finnas kvar. Vad hander med var varld? Alla har lika mycket ratt att leva och fa
finnas till. Det finns s& mycket musik i varlden som man kan lyssna pa och sa manga backer
man kan lasa och jag vill att allt det ska fa finnas. Jag vill ocksa fa finnas. Vi maste stoppa
”Den svarta draken” innan de forstor varlden. Hon stracker fram handen och i hennes hand
ligger en nyckel. Jag hittade den hér i skrivbordsladan. Den gar till ett skrin som leder till en
ledtrad for att hitta kristallen som kan fa kontroll dver de svarta drakarna. Den har nyckeln
skulle drakriddarna ge allt {or att fa. De vill {4 kontrollen™.

Ga4 vidare till avsnitt nr. 909

909

Ni har suttit en lang stund och lyssnat pa Dellas berattelse. Ni inser att tiden gar snabbt och ni
behdver resa vidare for att ta er till Drakarnas 6 och rédda barnen och ungdomarna. Men ni &r
inte langre helt sakra pa vagen. Ni hoppar upp pa hastarna och rider 6ver nagra grona dngar.
Det borjar moérkna och plétsligt borjar det regna. Ni vet inte riktigt varifran ovadret kom men
nu &r det dver er. Det blaser och stormar. Ni blir snabbt genombl6ta och ni inser att ni ar vilse.
Ni kommer fram till ett vagskal.

e Vill ni ga at hoger? Ga vidare till avsnitt nr. 910.
e Vill ni ga at vanster? Ga vidare till avsnitt nr. 911.

910

Ni tar vagen till hoger och gar en bit pa den. Ni marker att det nu &r en skog och trad pa bada
sidor om végen. Véagen gar rakt fram och plotsligt upptacker ni ett ljus bakom traden. Ni gar
vidare och ser att ni kommer fram till ett hus med halmtak. Vid végen finns en skylt:
Valkommen till Vardshuset Grona dérren. Ga vidare till avsnitt nr. 912.

911

Ni tar vagen till vanster och foljer den och méarker plotsligt att védgen svanger runt som i en
halvcirkel och plétsligt upptacker ni ett ljus bakom traden. Ni gar vidare och ser att ni
kommer fram till ett hus med halmtak. Vid vagen finns en skylt: Valkommen till Vardshuset
Grona dorren. Ga vidare till avsnitt nr. 912.
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912

Vardshuset ser inbjudande och hemtrevligt ut. Ni inser att det var lange sen ni at god mat. Ni
gar in genom dorren och kanner en god lukt. En dam kommer mot er och fragar om ni vill
stanna hér pa vardshuset 6ver natten. For ett billigt pris kan ni fa ett bra sovrum och ocksa ata
middag i vardshusets restaurang. Ni tackar ja. Stryk 8 guldmynt fran ert rollformular. Ni gar
till matsalen och ater en god maltid. Efter maten gar ni in i det stora allrummet och slar er ner
framfor den varma stockvedsbrasan. Vardshusdagarinnan kommer fram till er och borjar
smaprata med er. Om nagon av er har fardigheten prata om ingenting eller charma kan ni sla
ett slag med en 20-sidig tarning. Om ni kommer 6ver 20 har ni lyckats med slaget.

e Ni lyckas med ert slag. Ga vidare till 913.
e Ni misslyckas med ert slag. Ga vidare till 915.

913

Ni borjar smaprata lite grann och finner att det kanns riktigt trevligt. Efter en stund borjar
kvinnan stalla fragor till er om vad ni gor pa en resa sa langt ut i vildmarken. Hon kan se pa
era klader att ni har rest langt. Vad gor ni? Vill ni beratta var ni kommer ifran och varfor ni ar
har?

e Ni vill beratta for henne. Ga vidare till avsnitt nr. 914.
e Ni vagar inte lita pd ndgon och alldeles sarskilt inte en framling. Ga vidare till avsnitt
nr. 915.

914

Ni ser pa henne och far ett djupt fortroende fér henne. Hon ser ut att ha varit med om mycket.
Vid brasan sitter ocksa en annan kvinna och lyssnar pa er nar ni samtalar. Ni berattar om era
forsvunna ungdomar och att ni kimpar mot den farliga brottsorganisationen ”Den svarta
draken” och att ni letar efter viigen till Drakarnas 6. De tva kvinnorna tittar pa varandra och sa
borjar vardshuségarinnan forst beskriva vagen till Drakarnas 6 och sedan &r det tyst en liten
stund innan hon fortsdtter att berdtta.... ”Jag heter Paxi och nér jag var liten vixte jag upp i en
cossisk by. Jag hade en allra basta van. Hon hette Sinni. Sinni sitter har bredvid mig. Kommer
du ihag Sinni nér vi var sma? Du var min allra basta van och det ar du fortfarande. Vi lekte
tillsammans varenda dag och en dag kom det nya lagar i var by. De som inte kom fran Cosso
skulle vara tvungna att bara en gron cirkel i tyg utanpa sina klader for att man latt skulle se
vilka som tillhérde vart folk och vilka som inte gjorde det. Sinni och jag, vi dlskade att sjunga.
Kommer du ihag det Sinni, den dagen da vi fick upptrada pa vardshuset Glomda hatten
tillsammans. Vardshuséagaren fragade om inte vi kunde sjunga nagra sanger for trubaduren var
sjuk. Vi stallde sa klart upp. Problemet var bara att Sinni hade en gron cirkel pa sin klanning.
Men jag lanade ut min mantel till Sinni och hangde den éver hennes klanning sa inte cirkeln
skulle synas. Vi sjong och fick applader. Vardshuségaren kom fram till oss efterat och sa att
drakriddarna vid bordet i hérnet vill att ni ska sjunga en cossisk sang. Men Sinni vagrade.
Drakriddarna reste sig upp och kom emot oss. Sinni blundade, det var som om hon plétsligt
var dér den fasansfulla kvéllen da allt hinde: ”Jag sa: Ni vagar inte se vad som hiander 1 vart
land. Eldarier, Noldorier och alver forsvinner for de har inte ratt att leva. Ingen vet var de tar
vagen. Nu vill ni att jag ska sjunga en cossisk sang. Jag kommer aldrig att gora det. Jag &r
eldarier men jag ar fran Cossien ocksa precis som ni.” Paxi fortsatte och sade: ”De forde ut
dig. En av dom var min pojkvan drakriddaren Naldo och jag stoppade honom. Han drog mig
at sidan och pratade allvar med mig. Han sa att han bara gjorde sitt jobb. Han var tvungen att
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lyda order. Han sa att jag maste sta pa hans sida. Under tiden forde de bort dig. Du férsvann.
Jag visste inte vart du tog vagen. Jag var sa orolig for dig. Jag visste inte att tre miljoner
eldarier blev dodade i arbetslager. Ledarna har hittat pa lagar for att utrota bade manniskor
och alver. Det finns nya lagar. Eldarier maste bara den grona cirkeln pa alla kladesplagg sa
man ska veta vilka de ar. Det kommer fler och fler lagar.”

Sinni fortsatte att berétta: ” De forde bort mig till ett arbetslager men jag lyckades till slut fly.
Jag hittade dig igen Paxi och vi gick bada med i motstandsrérelsen mot Den svarta draken,
mot drakriddarna fran Cosso och Corsentica och mot de farliga magikerna. Vi vill befria vart
land. Vi vill att alla &r lika vardefulla och viktiga. Nu ar vi har och méter er. Vi vill be er om
hjalp. Vi vill att ni star pa var sida.....det handlar inte bara om drakeld och slavhandel och
forsvunna ungdomar. Det handlar om sa mycket mer. Det handlar om att rddda varlden”.

De beréattar ocksa att lagarna bara géller i staderna men inte pa landsbygden. Lagarna har som
tur ar inte spridit sig riktigt an. Det finns borgmastare, drakridare och magiker som drommer
om att lagarna ska sprida sig till fler stallen men det har inte gjort det &n. Nu har de flytt till
landsbygden och de jobbar tillsammans pa ett vardshus hér ute pa landet utan att hamna i fara.
Men de &r radda for att lagarna i framtiden kan sprida sig ocksa till landsbygden och da
kommer de att bli tvungna att an en gang ge sig ut pa flykt.

Fragor att fundera éver tillsammans i gruppen.

Rasism och fordomar

Rasism &r att en folkgrupp anser sig vara battre och mer éverlagsen an andra folkgrupper och
att vissa manniskor skulle vara mer varda. Rasism &r nar nagra manniskor anser sig ha ratt att
fortrycka, utnyttja och kontrollera andra folkgrupper.

e Varfor tvingas man fly? Hitta pa olika exempel och rangordna dem pa en lista — 1-5
e Fem ord som beskriver ett bra samhélle. Rangordna fran 1-5
e Om du skulle tvingas fly, vilka fem saker skulle du packa ner i din véaska?

Ga vidare till avsnitt nr. 917.

915
Ni vagar inte riktigt lita pd framlingar och beratta var ni kommer ifran. Men da kommer

vardshuségaren med en kopp med varm choklad och borjar ta fram musikinstrument och sitter
dar och spelar nagra riktigt hemtrevliga sanger.

Om nagon av er har sjunga och spela sa kan ni sla ett slag med en tjugosidig tarning. Om ni
kommer éver 20 sa har ni lyckats med ert slag.

e Om ni lyckas, sa borjar ni ocksa sjunga tillsammans med den frammande damen och
efter en stund nar ni har sjungit tillsammans sa borjar ni kanna fértroende for varandra
och ni borjar beratta om var ni kommer ifran och vart ni ar pa vag. Ga till avsnitt nr.
914.

e Om ni misslyckas med slaget ga vidare till 916.
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916
Ni sitter en stund med era koppar med varm choklad och smapratar lite med varandra. Lite

smaviskande radgor ni med varandra hur ni ska gora. Ni har gatt vilse. Ni behéver fa reda pa
vagen till Drakarnas 6 och till slut bestammer ni er for att fraga vardshusagaren hur ni kan
hitta ratt vag och ni vill ocksa lita pa henne sa ni beréttar hela historien for henne. Det &r er
enda chans att kunna komma till rétt vag och kunna radda barnen och ungdomarna. Ga vidare
till avsnitt nr. 914.

917
Ni har tysta lyssnat pa de tva kvinnornas berattelse. Ni borjar ana att Den svarta draken ar

langt farligare an vad ni har forstatt tidigare. Ni lovar att ni ocksa vill vara med i Kampen mot
Den svarta draken men ocksa kampen for en god och réattvis varld dar alla, bade manniskor
och alver ar lika mycket varda. Ni borjar inse att tiden gar och att ni behover pabarja er resa
mot Drakarnas 6. Ni tackar for stunden ni har fatt tillsammans och for beskrivingen av vagen
mot Drakarnas 6. Ni hamtar er packning. Ga vidare till avsnitt nr 918

918
Ni satter er upp pa era hastar och rider vidare mot Drakarnas 6. Ni ar méatta och ni vet vart ni

ar pa vag. Ni rider nagra timmar. Ga vidare till avsnitt nr 1102
Kapitel 10

1001
Striden i palatset

Ni samlar ihop en stor grupp méanniskor, bade kvinnor och man fran den hemliga rérelsen. Ni
har alla forlorat ndgon som ni alskar. Ni ger er ivédg i den stora gruppen och gar mot Rall
Gadors palats. Ni har med stora pakar, svard, pilbagar och stridsklubbor. Snart kommer ni
fram till palatset. Ni stormar fram mot den stora porten, skriker och vralar och bérjar banka
mot porten med era pakar och stridsklubbor. Det strommar fram vakter fran baksidan av
borgen nar ni bankar pa porten. Det knakar i traet. Ni hor snart att tréaet borjar ge vika. Porten
faller till marken och ni stormar in i Rall Gadors palats. Nu omringas ni snabbt av
palatsvakter. Ni ropar till vakterna: Vi har kommit {or att fangsla Rall Gador och befria vara
barn. Slapp alla barn och ungdomar fria annars kommer vi att slass mot er. Vakterna drar sina
vapen. Ga till avsnitt nr. 1002

1Noiobzlir tvungna att slass mot Rall Gadors elitvakter. Ni hamnar i strid.
Rall Gador / Elitvakter (30 st.)
Stridsvérde 21
Uthallighet 240
e Ni lyckas med striden. Ga till avsnitt nr 1007

e Ni lyckas inte med striden. Ga till avsnitt nr. 1008
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e Ni inser att ni inte klarar av att slass mot elitvakter. Ni vill hellre hitta en fredligare
vag. Ga till avsnitt nr. 1003

1003
Ni inser att ni &r chanslésa mot Rall Gadors elitvakter och istallet véljer ni en annan utvég.

e Forsoka bluffa er fram ga till avsnitt nr. 1005.

e Skapa en avledande mandver framfor vakterna. Bestdm sjalva vad ni vill géra men
exempel pa avledande manover kan vara ett skenanfall fran en annan plats, satta eld pa
ett stall eller forrad eller liknande sa att de blir distraherade och nagra av er far
mojlighet att smyga ivag och befria fangarna. Ga till avsnitt nr. 1006.

1005
Ni valjer att bluffa er fram, sla ett slag med en 20-sidig tarning och kom 6ver 25 for att lyckas.

Ni forsoker er pa en bluff for att se om ni lyckas lura vakterna. Det hors en small utanfor
palatset och ni talar om att det star 60 motstandsman utanfor palatset just nu pa véag in och det
ar lika bra att de ger sig redan nu sa ska ni tala varmt for de och sa kommer de undan med ett
lagre straff.

e Om ni lyckas med ert slag kommer elitsoldaterna att ga pa er bluff och chefen for
vaktstyrkan be nagra av vakterna att ga och slappa fangarna fria. Ga vidare till
avsnitt nr. 1007

e Om ni misslyckas med ert slag kommer elitsoldaterna att ga till strid mot er och ni blir
tvungna att slass. Ga vidare till avsnitt nr. 1002 och valj ndgot annat an 1003.

1006
Ni skapar en avledande mandver. Det blir tumultartat pa palatsomradet. Manga vakter

strommar till for att avvérja den nya faran. Ni lyckas med att avleda vakternas
uppmarksamhet medan nagra av er befriar fangarna. Ga vidare till avsnitt nr. 1007

1007
Ni har lyckats med att befria fangarna. Det har varit en svar kvall men nu har ni tagit er bort

fran Rall Gadors palats. Med hjélp av era nya vanner far ni tag pa hastar och kan boérja rida
mot Drakarnas 6. Ga vidare till avsnitt nr. 1101.

1008
Ni sitter nu insparrade i en fangelsehala pa Rall Gadors palats. Det ar ni och nagra till som har

blivit insparrade. Arian och nagra till ar fortfarande pa fri fot. Det kanns helt hopplost hur ska
ni nu kunna ta er darifran? Ni sétter er ner pa det harda stengolvet. Det gar nagra timmar och
ni vet inte vad ni ska ta er till. Men sa borjar ni till slut fundera. Eftersom ni nu ar inlasta sa
far ni sjalva fundera 6ver hur ni ska kunna ta er ut darifran. Det maste ga att hitta pa en
16sning.
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e Om ni har formagan konst & skadespel kan ni valja att ga till avsnitt nr. 1009
e Om ni har férmagan 6ppna las kan ni valja att ga till avsnitt nr. 1010
e Om ni har férmagan stjala kan ni valja att ga till avsnitt nr. 1011

1009

Den av er som har formagan konst & skadespel borjar stélla till med en scen inne i cellen. En
vakt hor plétsligt ett hogt rop fran cellen. Det verkar vara nagon som har valdigt ont darinne.
Ni marker plotsligt hur en vakt Iaser upp dérren och kommer inrusande till er i cellen. Ni
overmannar honom snabbt och binder honom. Dérren star 6ppen och ni kan ta er ut fran er
fangelsecell. Ga till avsnitt nr. 1012.

1010
En av er har en sten i fickan. Ni tar den och stracker ut handen genom dorrgallret. Ni slanger

ivag stenen ut i korridoren. Ni hor hur en vakt 6verraskat ropar till och springer mot ljudet.
Snabbt lyckas ni lasa upp dorren med hjalp av formagan 6ppna las. Ni har bara en sekund pa
er. Vakten rusar ivdg mot ljudet, férsvinner bort till hoger i korridoren, kusten ar klar. Ni
smyger alla tysta ut fran fangelsecellen och smyger at vanster i korridoren. Ni skyndar er sa
fort ni kan for att ta er ut ur palatset. Ga till avsnitt nr. 1012

1011
Den av er som har formagan stjala smyger fram till celldorren. Vakten star precis utanfor

celldérren. Han gaspar och verkar ganska trott. Du stracker ut handen och inser att du har en
enorm tur. Han verkar ha nyckeln pa sig i fickan. Skicklig ficktjuv som du &r, sa lyckas du
snabbt stjala till dig nyckeln. Ni véntar ytterligare en stund. Vakten sjunker ihop och tar sig en
tupplur. Nu vrider ni om nyckeln i laset och tysta smyger ni er ut férbi vakten. Ni smyger ut i
korridoren och tar till vanster. Ni skyndar er sa fort ni kan for att ta er ut ur palatset. Ga till
avnitt nr. 1012

1012
Ni ar nu fria. Tysta och forsiktiga smyger ni er ut i korridoren. Ni gar genom korridoren och

kommer fram till en trappa. Ni smyger nerfor trappan och kommer ut i en annan korridor. Dar
moter ni plétsligt 3 elitvakter.

Vad gor ni?
e Ni valjer att strida ga till avsnitt nr. 1013

e Om nagon av er ar skicklig pa att férhandla kan ni vélja att forhandla med vakterna ga
da till avsnitt nr. 1014

e Om nagon av er ar en skicklig skadespelare kan ni vélja att anvanda er formaga i konst
och skadespel ga da till avsnitt nr. 1015
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1013
Ni valjer att strida och slass mot de tre elitvakterna. Sla en 20-sidig tarning och titta i

vapentabellen for att se om ni lyckas med striden.

3 Elitvakter
Stridsvarde 25

Uthallighet 24
e Ni lyckas med striden ga till avsnitt nr. 1017
e Ni misslyckas med striden ga till avnitt nr. 1016

1014
Ni borjar forhandla med de tre elitvakterna. Eftersom ni ar s manga fler an de s kommer ni

latt att vinna striden. Ni forhandlar er fram till att ni ska fa ga fria och att vakterna ska titta at
ett annat hall. For att lyckas med forhandlingen sa passar ni ocksa pa att muta dem. For 50 gm
sa kan ni fa ga fria. Nagon eller nagra av er far stryka 50 gm fran sin lista. Sla ett slag med en
20-sidig tarning och om ni kommer éver 25 sa lyckas ni med er férhandling.

e Ni lyckas med forhandlingen ga till avnitt nr. 1017
e Ni misslyckas med foérhandlingen ga till avsnitt nr. 1016

1015
Konst & skadespel

Ni ar skickliga pa att spela teater och stéller till med en stor scen framfor vakterna. Ni berattar
en stark och dramatisk historia om att det star 60 befrielsekampar utanfor palatset och om de
inte later er fa ga s kommer de att storma palatset och befria er och dd kommer vakterna att
raka illa ut. Ni ger en malande och teatralisk beskrivning av vad som kommer att handa med
vakterna om de inte later er ga. Sla ett slag med en 20-sidig tarning och om ni kommer Gver
25 sa lyckas ni med ert skadespel.

e Ni lyckas med ert skadespel ga till avsnitt nr. 1017
e Ni misslyckas med ert skadespel ga till avsnitt nr. 1016

1016
Vakterna star och riktar sina vapen mot er och tvingar er att ga framfor sig i korridoren. Ni

kommer fram till en vattenkanal. Ni vill verkligen inte hamna i fangelsehalan. Ni inser att er
enda chans att fly dr att kasta er i vattnet for att forsoka undkomma de tre vakterna. Ni dyker
ner i vattnet. PI6tsligt marker ni att det borjar bubbla i vattnet. En stor mérk skugga kommer
mot er och nér bade ni och skuggan kommer upp till vattenytan ser ni att det &r en stor
vattenbest som kommer simmande mot er. VVad gor ni?

Forsoker ni klattra upp igen genom att anvanda formagan hopppa & klattra om ni har den? Ga
till avsnitt 1018
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e Forsoker ni sa fort som mojligt simma bort mot tunneln i den sodra dnden dar ni ser att
det kommer in ljus? Ga till avsnitt 1019

e Ligger ni helt stilla i vattnet trots att ni sakta sjunker mot botten? Ga till avsnitt 1020
e Forsoker ni slass mot vattenbesten? Ga till avsnitt nr. 1021

1017
Ni springer sa fort ni kan i korridoren och kommer plotsligt fram till en vattenkanal. Bakom er

kommer det massor av vakter rusande. Ni har inget val. Ni hoppar ner i kanalen. Plotsligt ser
ni bubblor i vattnet. Mot er kommer det en stor vattenbest simmande. Den Gppnar munnen
och visar stora, farliga tdnder. VVad gor ni?

e Forsoker ni klattra upp igen genom att anvanda formagan hopppa & klattra om ni har
den? Ga till avsnitt 1018

e Forsoker ni sa fort som mojligt simma bort mot tunneln i den sodra dnden? Ni ser att
det kommer ljus darifran. Ga till avsnitt 1019

e Ligger ni helt stilla i vattnet trots att ni sakta sjunker ner mot botten? Ga till avsnitt
1020

e Forsoker ni slass mot vattenbesten? G4 till avsnitt nr. 1021

1018 Klattra med hoppa & klattra
Ni forsoker ta er mot kanten for att klattra upp. Men innan ni hinner klattra dyker den stora

skuggan upp snabbare an ni hinner uppfatta och kastar sig mot er.Vattnet blir en kokande
gryta nér ni forsoker komma undan den stora vattenvarelsen. Den hugger mot er med sina
valdiga kaftar. Ni maste ga en runda mot vattenbesten. Darefter kan ni varje runda valja om ni
vill forsatta strida mot den eller ligga absolut stilla i vattnet och hoppas pa att den ska lata er
vara.

e Viljer ni att ligga stilla i vattnet, se avsnitt nr. 1020
e Strider ni mot vattenbesten, se avsnitt nr. 1021
e Forsoker ni simma bort fran vattenbesten, se avsnitt nr. 1019

1019 Simma bort
Ni forsdker simma bort mot den sédra anden dar ni ser ljus komma in mot er. Men

Vattenbesten ar snabbt ifatt er och borjar med sina vassa tander anfalla er. Ni maste forsvara
er och slass mot den.

Vattenbesten
Stridsvarde 25

Uthallighet 60
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e Ni vinner striden mot vattenbesten, ga till avsnitt nr. 1022
e Ni forlorar striden mot vattenbesten, ga till avsnitt nr. 1023

1020 Ligga stilla
Ni tar ett djupt andetag och sedan ligger ni helt stilla och sjunker genom det blagréna vattnet

trots att era instinkter skriker at er att ta er upp igen sa fort som mojligt. Darefter marker ni att
vattenbesten vander sig om och simmar at ett annat hall.

Utan for mycket rérelser simmar ni langsamt vidare soderut. Ni ser att det kommer in ljus och
simmar mot ljuset for att se om ni kan ta er ut fran palatset den vagen. Se avsnitt nr. 1022

1021 Strid mot vattenbesten
Ni valjer att slass mot den stora farliga vattenbesten. Den 6ppnar sin stora mun och visar sina

vassa tander. Vattnet bubblar runt omkring er och ni bérjar slass mot varandra.

Vattenbesten
Stridsvarde 25

Uthallighet 60
e Ni vinner striden mot vattenbesten, ga till avsnitt nr. 1022

e Ni forlorar striden mot vattenbesten, ga till avsnitt nr. 1023

1022
Ni simmar en stund i kanalen och det blir mer och mer ljus som kommer in. Efter en stund

kommer ni fram till ett galler. Ni kikar genom gallret och ser att ni kan komma ut fran palatset
den vagen. Ni lyckas klamma er igenom gallret. Det finns en bro 6ver er och i skydd av brons
skugga Kléattrar ni upp ur kanalen och férsvinner in bland granderna i Drommarnas stad. Det
ar nastan obegripligt att ni klarade er. Ni vet att ni inte ar sdkra har utan skyndar er sa fort ni
kan bort fran staden. Ga till avsnitt nr. 1025

1023
Ni har slagits mot vattenbesten men inser att ni &r for svaga mot den farliga, stora besten.

Besten har nastan besegrat er. Ni ar i stort sett medvetslosa men kan anda ana att nagra
personer kommer simmande mot er. Det verkar som om de vill distrahera vattenbesten.
Vattenbesten blir forvirrad. De borjar plotsligt slanga ut lite mat till vattenbesten och sen drar
de med sig er. De simmar med er bort fran Vattenbesten och tar er mot den sodra dnden. Ni
kommer fram till ett galler. De drar er igenom gallret och sl&par er ut i friska luften. De ger er
nagot att dricka sa att ni ska kvickna till. Nar ni kéanner er piggare sa satter ni er upp och efter
en kort stund lyckas de hjélpa er upp och ta er med in i stadens grander. Sakta men sakert
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kommer ni genom staden och de stannar inte forran ni har kommit en bit utanfor staden. Ga
till avsnitt nr. 1024

1024
De berattar for er att de ar med i motstandsrorelsen och de ville hjélpa er att fly fran palatset.

De tog sig in i palatset via kanalen for att se om de skulle kunna hitta er nere i fangelsehalorna
och sa horde de bade er och vakterna. De berdttar for er att medan ni befann er i
fangelsehalorna och forsokte ta er ut har de andra i motstandsrorelsen befriat barnen och
manga andra fangar. Pl6tsligt ser ni Arian med en grupp barn. Barnen kommer rusande till er
och ni kénner genast igen Telgo, Mindra, Tagora och Melinda. Rausir, Allinor och Tamil
rusar mot sina barn och de kramar om varandra. Eselda kramar om sin kusin. Alla pratar i
munnen pa varandra. De har nagra hastar gomda och ger er hastarna och beskriver for er hur
ni ska kunna ta er mot Drakarnas 0 for att hitta de andra forsvunna barnen och ungdomarna.
Arian och Kung Valdarion kommer att sétta alla fangar och barnen i sakerhet och rensa upp i
palatset. De kommer efter senare. Ga till avsnitt nr. 1101

1025
Ni &r nu en bit utanfor staden och moter plotsligt ett gdng som kommer mot er. De stracker

lugnande ut handerna och beréttar for er att de ar en liten grupp som tillhér motstandsrérelsen.
De berattar for er att medan ni befann er i fangelsehalorna och forsokte ta er ut har de andra i
motstandsrorelsen befriat barnen och méanga andra fangar. PlGtsligt ser ni Arian med en grupp
barn. Barnen kommer rusande till er och ni kdnner genast igen Telgo, Mindra, Tagora och
Melinda. Rausir, Allinor och Tamil rusar mot sina barn och de kramar om varandra. Eselda
kramar om sin kusin. Alla pratar i munnen pa varandra. De har héstar at er sa att ni kan bege
er vidare mot drakarnas 6. Arian och Kung Valdarion kommer att sétta alla fangar och barnen
i sakerhet och rensa upp i palatset. De kommer efter senare. Ga till avsnitt nr. 1101

Kapitel 11

1101
Drakarnas 6

Ni rider hela natten och kommer efter en hard ritt i gryningen ifatt Gisellas folje.
Vet ni vad Drakriddarnas hastar har for farg pa 6gonen, ga till avsnitt nr. 1103

Vet ni inte vad Drakrriddarnas hastar har for farg pa 6gonen, ga till avsnitt nr. 1104
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1102
Drakarnas 6 (SLUTET)

Ni rider pa den dammiga vagen mot Drakarnas 6. Solen haller just pa att ga ner och glanser
alldeles guldgul. Himlen &r rosaférgad. Ni &r trotta. Ni har ridit hela dagen. Under dagen
traffade ni pa Arian, Kung Valdarion och deras folje. De berattade att Rall Gador &r fangslad
och att alla fangar ar befriade och i sakerhet. Nu rider ni tillsammans. Langst fram rider kung
Valdarion tillsammans med Gisella och langre bak rider ni andra. Solen blandar er men
plotsligt ser ni en mork skugga. Ni haller handen fér 6gonen och kisar lite. Det ser ut som en
drake som kommer flygande och ni hor tjoanden fran barn. Det later som roster ni kanner
igen. Ja ni ser réatt, det sitter barn pa drakryggen och de vinkar at er. Draken flyger ner och
landar pa marken mitt framfor kung Valdarion och Gisella. Ni kan nastan inte tro att det ar
sant. Det dr de forsvunna barnen som star framfor er, alla kungens barn och deras kusiner. Allt
blir tumultartat under nagra sekunder nar alla pratar i mun pa varandra. Ni hor Kazita och
Teron utbrista: ”Pappa!” Kungen av Valdor skyndar fram till sina barn och omfamnar dem
allihop. ”Mina kéra barn, ni lever! Det &r ett under att fa se er igen vélbehéllna. Nér vi
upptéckte att ni var borta slappte vi allt annat for att radda er. Jag kopte ett krigsskepp och
samlade ihop mina basta krigare och sa seglade vi éver havet efter er sa fort vi kunde. Som tur
var hade sparet efter er inte kallnat. Vi fragade runt i staden och i byarna och fick hoéra vad
folk visste och hade sett angaende de forsvunna barnen och ungdomarna och nér vi la ihop
pusselbitarna forde de oss hit. Det & manga familjer pa Valdor som har rakat illa ut och
forlorat sina barn. ”"Kopte du verkligen ett krigsskepp for min skull pappa? For att rddda oss?”
”Det kan du lita pa att jag gjorde”, sdger kungen. "Det lag ett passande skepp i Valdors hamn.
Jag hade svart att fa loss den summa pengar som behdévdes pa sa kort tid, sa din mor och jag
beslot oss for att salja hennes smycken och klanningar och Eredors rustningar och hjalmar.
Sen skickade vi bud till min bror i Pendor. Dérefter seglade vi omedelbart. Jag har hort att ni
har varit mycket modiga. ”Ah vad synd att mamma var tvungen att silja sina smycken, hennes
smycken dr ju det bdsta hon vet”. ”Nej, Kazita. Du och dina syskon &r det bésta hon vet. Utan
er dr inget annat vart nagonting”. Kazita ser olycklig ut. ”Pappa, jag ir sjuk, jag kan inte resa
hem med dig nu. Det &r en sak vi maste gora forst for att jag ska bli frisk.” Kungen ser orolig
ut, men barnen forklarar snabbt hur det ligger till med Kazita. Kazita har fatt i sig drakeld och
utan att fa mer drakeld kommer hon inte att dverleva. Barnen vill hitta ett botemedel for att
kunna radda henne. De fortsatter att beratta om sina aventyr. De beréattar ocksa om att manga
ligger sjuka i Drakslottet. Nagra av barnen vill ge sig av efter ett botemedel. De beréttar att de
vet var botemedlet finns och att det kommer att ga fort. De kommer bara att flyga ivag och
hamta det och snart komma tillbaka. Kungen ser lite tvivlande ut, som om han inte riktigt tror
pa barnen att det ska ga sa snabbt. Han vill egentligen inte slappa ivag barnen men han kan
inte lata bli. Om de kan hitta botemedlet och hjalpa Kazita som &r sjuk sa maste de gora det.
Ni tar ett snabbt farvél, kramar om varann och dnskar varandra lycka till. Snart sitter barnen
pa ryggen pa den gyllene draken igen. Guldflamma tar ett stort sprang upp i luften och hennes
starka vingar lyfter dem snabbt hogt 6ver marken. Ni andra star kvar och vinkar och ser hur
draken flyger med barnen upp mot den rosa himlen. Ni vet inte att det kommer att dréja innan
barnen &r tillbaka igen och att de kommer att fa vara med om ytterligare aventyr.
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Ni rider vidare mot Drakarnas 6. Ni tar vagen 6ver bron och rider fram till Drakslottet. Ni gar
in i slottet. Det ar valdigt rorigt pa slottet. Nagra haller pa och stadar upp efter nagra rum som
verkar ha exploderat, det ligger trasiga skarvor dverallt. Ni gar vidare. Nagra barn kommer
springande mot er. En av dem dr Mindra som kommer rusande och ropar “mamma, mamma,
ar du hir hos mig?” Tarid upptécker plotsligt sin tvillingbror Telix och Lilli hittar sin van
Sparven. Alla pratar i mun pa varandra och ar lyckliga 6ver att ha fatt méta varandra. Det ar
bara Gisella som star sorgsen vid sidan och ser pa. ”Ar du Keldins mamma fragar plotsligt
Tinja. Hon vander sig till Gisella och tittar fragande pa henne. Det &r som om hon plétsligt ser
sorgen hos henne. Ja det &r jag” svarar Gisella. F6lj med mig, jag ska visa dig var Keldin &r.
Ni foljs at och vandrar genom korridorerna. Ni kommer ner i kéllarplanet pa slottet och Tinja
forklarar att ni ar pa vag till dromsalarna. Ni gar genom rum fulla av séngar och ni stannar vid
en sang. Gisella gar forsiktigt fram till sangen. Det ligger en ung man nerbaddad bland vita
lakan. Han ligger vand mot vaggen. Gisella sager forsiktigt hans namn. ”Keldin”, det 4r som
om hon inte vet om hennes rost ska bara. Gisella gar fram till honom och omfamnar honom.
Sen kommer plotsligt Kazita fram till singen. ”Keldin 4r sjuk Gisella, precis som jag. Men
han & min vén. Vi behdver hitta ett botemedel for att vi ska kunna bli friska igen. Jag hoppas
att vi kommer att fa det.” Se avsnitt nr 1202

1103

Néar ni kommer ifatt Gisellas félje ser ni att de har en person med sig som drakriddarna hade
som fange nar ni skildes at sist. Ni ser att det &r Sidellas dotter.

e Rusar Sidella fram till sin dotter, kramar henne och visar alla sina starka kénslor for
sin dotter? Se avsnitt nr. 1105.

e Gar Sidella fram till sin dotter, lugnt och vardigt som det anstar en berémd
handelskvinna utan att visa sina starka kénslor? Se avsnitt nr. 1106.

1104

Ni maste betdmma om ni ska rida upp i bergen eller in i skogen.
Vill ni vélja att rida upp i bergen ga till avsnitt nr. 804

Vill ni vélja att rida genom skogen ga till avsnitt nr. 805

1105

Sidella rusar fram till sin dotter och lyfter ner henne fran hasten. Sidella grater och skrattar om
vartannat. Hennes alskade dotter ar raddad. Sidella och Tinja kramar om varandra en lang
stund och tararna rinner nerfor deras kinder. Ovriga i gruppen ser lyckan mellan mor och
dotter n&r de moter varandra. Sedan drar Tinja en djup suck och sager att ni borde resa vidare
och komma i sékerhet. Ni satter er upp pa era hastar och rider sakta vidare. Tinja berattar sin
berittelse for er medan ni alla lyssnar andlost. ”Jag var fange hos Drakriddarna. De tyckte att
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jag var for farlig for dem. De vill inte lata mig leva langre. Jag vet for mycket. Jag och Della
hittade nagra dokument néar vi stadade arbetsrummet. Vi sag att det var flera magiskt
krypterade dokument. Mamma du vet att jag ar duktig pa magi och jag lyckades lasa
dokumenten, atminstone en del av dem och jag laste om en svart vrede som kommer slappas
I6s 6ver hela varlden. Det star att varlden kommer att forgas i eld och sot. Alla folk kommer
att bli slavar under ”Den svarta draken”. Vi blev upptéackta. Bade jag och Tinja forsokte fly.
Vi fick tag pa hastar, red i vag och blev forféljda av vakter. Vi delade pa oss for att det skulle
bli svarare att hitta oss. De fick tag pa mig och fangade mig igen. Jag var nu Drakriddarnas
fange. De diskuterade vad de skulle gora med mig och beslutade sig for att ta med mig till
Ildo Nekrosil pa Drakarnas 6. Vi reste en natt tillsammans och vid lagerelden kunde jag hora
drakriddarna prata med varandra. De skrot om deras drém att fa lagga under sig hela varlden.
De drommer om en varld med bara drakriddare och folk fran Cosso och Corsentica. Alla
folkslag ska lyda under Svarta draken. Mamma, de delar upp oss alla i bra och daliga folk.
Deras folk ar mycket mer varda och béattre &n oss andra. Bara de som ursprungligen kommer
fran Cosso och Corsentica har ratt att fa leva. Drakriddarna vill ta éver varlden. Jag vet
Drakriddarnas hemlighet. Drakelden &r ett for klent vapen sa de forskar och férsoker fa fram
det stora vapnet som ska gora att de kan ta éver vérlden. De planerar att hitta en kristall som
kan hjalpa dem att ta Over alla svarta drakar. Deras plan &r att ta 6ver vérlden och gora alla till
slavar. Om de hittar den kristall som kontrollerar De svarta drakarna kan de fa makt dver
vérlden. Med drakarna kan de fa sa mycket makt sa de kan slappa loss vreden dver vérlden
och ta makten 6ver hela vérlden. Vi maste stoppa dom. Det far inte handa.

G4 vidare till avsnitt nr. 901

1106

Sidella gar langsamt fram till Tinja som sitter pa hasten. Ni ser hur hon anstranger sig for att
inte visa sina starka kanslor, hon &r ju danda en kand och beromd handelskvinna och racker
Tinja handen och hjalper henne ner fran hasten. Tinja borjar beratta med darrande rost medan
ni alla lyssnar andldst. ” Jag blev bortrovad pa Valdor. Jag var med dig mamma pa Valdor nar
du skulle sélja tyger. De tog mig och jag fordes ivag med en bat och sen med héast. Jag var
fange hos Drakriddarna. De tyckte att jag var for farlig for dem. De ville inte Iata mig leva
langre. Jag vet for mycket. Jag och Della hittade nagra dokument nar vi stadade
arbetsrummet. Vi sag att det var flera magiskt krypterade dokument. Mamma du vet att jag ar
duktig pa magi och jag lyckades lasa dokumenten, atminstone en del av dem och jag laste om
en svart vrede som kommer slappas 16s 6ver hela vérlden. Det star att varlden kommer att
forgés i eld och sot. Alla folk kommer att bli slavar under ”Den svarta draken”. Vi blev
upptackta. Bade jag och Tinja forsokte fly. Vi fick tag pa hastar, red i vag och blev forféljda
av vakter. Vi delade pa oss for att det skulle bli svarare att hitta oss. De fick tag pa mig och
fangade mig igen. Jag var nu Drakriddarnas fange. De diskuterade vad de skulle géra med
mig och beslutade sig for att ta med mig till lldo Nekrosil pa Drakarnas 6. Vi reste en natt
tillsammans och vid lagerelden kunde jag hora drakriddarna prata med varandra. De skrdt om
deras drom att fa lagga under sig hela varlden. De drommer om en vérld med bara drakriddare
och folk fran Cosso och Corsentica. Alla folkslag ska lyda under Svarta draken. Mamma, de
delar upp oss alla i bra och daliga folk. Deras folk ar mycket mer vérda och béttre &n oss
andra. Bara de som ursprungligen kommer fran Cosso och Corsentica har ratt att fa leva.
Drakriddarna vill ta 6ver varlden. Jag vet Drakriddarnas hemlighet. Drakelden &r ett for klent
vapen sa de forskar och forsoker fa fram det stora vapnet som ska gora att de kan ta Gver
varlden. De planerar att hitta en kristall som kan hjalpa dem att ta Over alla svarta drakar.
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Deras plan é&r att ta Over vérlden och gora alla till slavar. Om de hittar den kristall som
kontrollerar De svarta drakarna kan de fa makt dver varlden. Med drakarna kan de fa sa
mycket makt sa de kan slappa loss vreden Gver varlden och ta makten 6ver hela varlden. Vi
maste stoppa dom. Det far inte handa. Ni séatter er upp pa hastarna och forsatter resan
tillsammans.

G4 vidare till avsnitt nr. 901

Kapitel 12

1202
Epilog

Ni tar er nu tillbaka till ert skepp som ligger nere vid hamnen i Drémmarnas stad. Pa vagen
ser ni en man i vita klader och en lang vit mantel som faller nastan anda ner till marken.
Mannen star med ryggen vand fran er, men vander sig om nar han hér er komma och gar emot
er. Han har kort morkt har och ni kan se en brynja som glimmar under vapenrocken och ett
langt svard som hanger i ett vapenbalte av silver.

”Hej pa er”, sager han. ”Jag ar Karexian, riddare av den vita elden”. Han bugar latt och
fortsatter sedan. ”Jag ville traffa er innan jag reser. Man har beréttat for mig att ni har utrattat
stora saker den senaste tiden. Det ar inte latt att std upp mot ondskan i vérlden, men ni har
visat prov pa stort mod. Manga féljer strommen och later bli att ta stallning eller faller offer
for ondska och girighet, men det finns en del som har styrkan att géra det som ar ratt, sana
som ni, vérlden har nu blivit lite battre tack vare er. Jag kom egentligen hit for att undersdka
oroande rykten om Den svarta draken, men efter vad jag har forstatt hann ni fore”. Karexian
hanger en medalj om halsen pa er var och en. Han vander sig till er: “Ni far en medalj av mig,
var och en. Det ar en bra medalj. Ni kommer att kdnna dess kraft nar ni star upp mot det som
ar fel och hjéalper dem som behdver hjalp. Da har jag inte mer att utratta har just nu”. Karexian
gar mot en stor gra hast med vita flackar och kastar sig upp i sadeln med ett sprang. ”Besok
mig om ni kommer till Corsentica ndgon ging. Ni hittar mig i Den vita borgen.” Sedan rider
han ivdg med manteln fladdrande efter sig. Ni ser forundrade efter mannen som férsvann.
Vem var han egentligen? Ni gar mot baten for att ta er tillbaka till \Valdor igen.
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Vaktarstadens hemlighet

Fortsattningsaventyr mer fritt spelat som ett vanligt rollspel

Plétsligt vander palladin Karexian om och rider tillbaka till er. Han bromsar in hasten sa
dammet yr och tittar pa er.

”Vénta, om ni vill sd kan ni {2 ett uppdrag av mig. Jag behdver ett géng dventyrare som kan
tanka sig att resa till VVaktarstaden och kdmpa mot Den svarta draken. Drottningen och kungen
av Vaktarstaden har for ett par ar sedan forsvunnit och lever just nu med hemlig identitet pa
andra sidan havet. De & medlemmar i motstandsrorelsen och det ar ocksa jag. Deras tre aldsta
pojkar toppstyr slottet i Vaktarstaden och dven sjélva staden. For en tid sedan har en ond
magisk trollkarl kommit till VVaktarstaden och bosatt sig dar i ett torn. Vi misstanker att bade
de tre broderna och den onde trollkarlen &r lierade med brottsorganisationen Den svarta
draken. Trettio alver har nyligen forts bort fran Véktarstaden. Vi vet inte riktigt vart de har
tagit vagen men misstanker att de har forts bort till arbetsléger i Drosvedrabergen. Det finns
inte langre ndgon plats i var varld for oliktankande”.

Det finns en legend om Véktarstaden och om hur alverna forslavades. For tva hundra ar
sedan lag alverna i krig med de svarta drakarna. Alverna hade utarbetat en plan for att
besegra drakarna. Planen kravde att de tog hjalp av en magisk réd sten och den maktiga
vaktarportalen. Alvprinsessan lurade med sig drakarna in i vaktarportalen och alvprinsens
uppgift var att skydda alvprinsessan. Bade drakarna, alvprinsessan och alvprinsen forsvann
in genom portalen och har varit borta i 200 ar. For att de skulle hitta tillbaka genom portalen
igen placerades fyra magiska foremal ut i kryptan. En réd sten, en osynlighetsmantel,
magiska skor och ett magiskt svard. Foremalen anvands som signaleldar for att alvprinsen
och alvprinsessan ska kunna hitta tillbaka igen. Den rdda stenen stals av en ond magiker som
haller till pa en plats som heter Vaktarnas torn. Den réda stenen maste aterfinnas for att
alvprinsessan ska kunna komma tillbaka. Nar bade alvprinsen och alvprinsessan kunnat bli
raddade sa kan de tillsammans med de alver som ar med i motstandsrorelsen hjalpa er att
befria fangarna i arbetslagret. Det finns nagra stadsvaktare i kryptan som vaktar skatten.
Alvprinsen gick igenom portalen for 200 ar sedan for att skydda alvprinsessan och man
vantar fortfarande pa att Alvprinsen ska komma tillbaka och befria de forslavade alverna. |
portalen ar 200 ar ingen tid till skillnad fran hos oss i var varld. For att det ska vara mojligt
behdéver ni nagon av de yngre kungabarnen pa er sida for att ta er ner i kryptan.

Era uppdrag ar att:

e Resa till Véktarstaden med bat. Ondskan &r fortfarande stor i varlden. Det & manga
som skulle behdva er hjélp. Sarskilt i Véktarstaden. Det gar skepp dit bade harifran
Drémmarnas stad och fran Valdor. Efter vad jag har hort har ni ett eget skepp ocksa.
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Vara med pa slottsbalen i Vaktarstaden om 3 dagar. Vi ser till att ni far en personlig
inbjudan via vara kontakter. Ni blir géaster pa balen. Ni kan upptrada antingen som rika
gaster eller om ni har nagon speciell skicklighet i t.ex. akrobatik eller dans eller sang
sa kan ni vilja att upptrada pa balen.

Pa slottshalen ska ni séka upp Ardonis, en av alverna pa slottet som bade &r anstalld pa
slottet som betjant och medlem i motstandsrérelsen. Ardonis kommer att ge er vidare
uppgifter att gora och leda er till en hemlig krypta.

Pa slottshalen ska ni ocksa s6ka upp nagon av de yngre kunga barnen och fa henne
eller honom pa er sida. Ni kan vanda er till Annilda 14 ar, Kella 12 ar, Kindra 10 ar,
Ramdi en pojke pa 11 ar som inte kan tala utan anvander sina hander for att tala eller
Eldin 9 ar. De ar de mest tillforlitliga kungabarnen. Om ni beréattar for dem vad ni vill
gora sa kommer de att vara pa er sida. Ni behdver dem for att hitta vagen ner till
kryptan och de behdver ocksa folja med er dit ner. Akta er for de tre dldsta broderna
Tartus, chef dver stadsvakten, Dark Gragon, riddare och Cluedo domare.

Ni ska ta er ner i en vélbevakad krypta pa slottet och hamta en osynlighetsmantel,
magiska skor och ett magiskt svérd. Nere i kryptan kan man hitta en kista med 200
guldmynt, 3 guldbédgare med diamanter och fem gyllene dolkar med diamanthandtag.
De sakerna kommer ni att fa behalla. For var rakning sa ska ni hamta bevingade skor
som bara den rétta personen kan anvédnda, en mantel som man kan gora sig osynlig
med som bara den ratta personen kan anvénda, en bokrulle som den som kan ldsa och
tala alviska kan uttala skriften i.

Ni ska dérefter bege er till den onda magikerns torn och hdmta en réd sten som har
blivit stulen. For att ta sig in i den onda magikerns torn behdver ni ta er forbi magiska
fallor, magiska skydd och slass mot levande statyer.

Allra sist ska ni resa till arbetslagren i Drosvedrabergen och befria fangade alver. |
arbetslagret finns det taggtrad runt hela lagret, vakter och vakttorn, grindar som
bevakas av vakter. Ev. gora tva anfall, ett anfall for att distrahera vakterna, t.ex. ordna
med en sprangning av nagra forrad samtidigt som nagra genomfor ett verfall for att
rédda alverna.
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Kapitel 13

Samtal och fragor efter dventyret

1301

Samtalsfragor - Fragor att diskutera i nagra minuter.
Har de vuxna tid i dagens samhalle?

Hur far man tiden att racka till fér barnen?

Vad ar viktigast att lagga tid p4, att halla det snyggt i hemmet, satsa pa karriaren och arbetet
eller pa barnen och familjen?

Om du skulle gora en prioriteringslista hur skulle den da se ut?

Dammsuga och stada, laga mat och diska, vara med barnen nar de gor sina laxor, skjutsa pa
olika aktiviteter, handla mat, lasa tidningen, titta pa tv, kolla sociala medier, betala
rakningar, ga pa bjudningar, handla klader, ha en mysig pratstund med familjen, arbeta
overtid, trana pa gym, spela minecraft med familjen pa datorn, egen tid da du kan gora precis
vad du vill.

valj ut och gor en lista pa 1-7. Dar 1 &r det allra viktigaste och 7 det som ar minst viktigt.
Inget ar ratt eller fel i samtalet utan fundera tillsammans pa vad som ar viktigast i livet och
vad som ar minst viktigt.

Varderingsovningar — kort pa bordet med ja, nej och ibland samt en spelpjas som man
staller pa det kort man véljer.

Vuxna och barn kan prata tillsammans om det som &r svart och jobbigt. Ja, Nej, Ibland

e Vuxna i dagens samhélle har inte har tid for barnen. Ja, Nej, Ibland
e Vuxna hade mer tid for sina barn forr. Ja, Nej, Ibland

Samtalsfragor - Fraga att diskutera i fem minuter
e Vem ar ond och vem &r god i Den svarta draken?
e Vem ska raddas i Den svarta draken?
e Vill man hjalpa de som ar i stor fara? Varfor vill man i sa fall hjalpa?
e Vad ar daligt med droger? Vad ar daligt med rokning? Finns det nagot positivt?
e Gar det att leva utan droger i var varld?
e Vem ar det som tjanar mest pa droger? Varfor?

e Hur kan man kadmpa for det goda? Vad ar det som ar gott och bra i varlden?
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e Ar det viktigt for mig vad andra tycker och tanker om mig?
e Arviradda for att misslyckas!

e Vilken typ av grupptryck kan vuxna utsattas for? Finns det olika
typer? Exempel? Bra/daligt?

e Vad ar viktigt i livet? Vad ar ett bra liv? Ar det viktigt att ha
status och makt? Annat...?

Varderingsovningar — kort pa bordet med ja, nej och ibland samt en spelpjas som man
staller pa det kort man véljer.

e Det ar viktigt for mig vad andra tycker och tanker om mig. Ja, Nej, Ibland
e En enda person kan forandra varlden. Ja, Nej, Ibland

Extra fragor

Hur far man tag pa droger?

Var finns droger?

Har vuxna koll pa det? Hur far man veta? Hur far man koll?

Har vuxna koll pa vad barnen gér?

Har vuxna koll pa hur man far tag pa droger och hur barnen far tag pa droger?



